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diesemGFallGSubmasterGinGeinemGneuenGTabwGhierGTabGNummerGP27G
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Patchen konventioneller Geräte 2
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Beim)Patchen)werden)channels)Dimmern)zugeordnetR))

Natürlich)kannst)du)auch)mit)einem)v"zu"v)Patch)arbeiten)Ihier)sind)die)channel)und)Dimmer"

nummern)die)gleichenAR)Oft)macht)es)Sinny)sich)die)channels)auf)die)Positionen)bezogeny)

einzuteilenR)Beispielsweise)die)toplightsy)crosslighty)LXv)warmsy)LXx)backsy)etceteraR

In)der)Patch)Anzeige)kannst)du)zwischen)zwei)unterschiedlichen)Formaten)wählen"))by"channel)oder)by"address)

IDimmerAR)Dadurch)kannst)du)schnell)die)Informationen)findeny)die)du)brauchst)und)in)Sbeide)RichtungenS)patchenR)

Ein)channel)kann)mehrere)Dimmer)beinhalten")jeder)wird)als)SpartS)ITeilA)angelegtR)Ein)Dimmer)kann)aber)immer)nur)

einem)channel)zugeordnet)werdenR)Alle)Dimmer)eines)channels)werden)im)Live)immer)auf)den)selben)Wert)gefahrenR)
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und)gespeichert)werdenR)Gelöschte)channels)können)dies)nichtR)Manche)Benutzer)ziehen)es)vor)zu)allererst)alle)

channels)zu)löschen)und)dann)nur)die)zu)patcheny)die)sie)brauchenR))
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[enutzeVdenV{Patch}VsoftkeyVnachVderVTasteV[Displays]1VInVdiesemVModusVkannstVduVdeinVsoftpatchVmachenZV

welcherVDimmerVwirdVvonVwelchemVchannelVgesteuert1VDuVkannstVauchVeinenVDoppelklickVaufV[Address]Vmachen1

DrückeV[Format].uVieleVGnzeigenVhabenVmehrereVFormateXVDatenVwerdenVandersVangezeigt1VImVPatchVkannstVduV

zwischenVeinerVListeVmitVeinerVbyVGddressV)dimmerCVoderVOhannelVSortierungVwählen1V[leibVbeiVderVbyVchannelVGnsicht1

2 At 1 4 Enter
OhannelVjVistVaufVDMXVGdresseV"7Vgepatcht1VEsVistVautomatischVeinVTypVbdimmerb1V

1 At 2 1 Enter

OhannelsVsindVmitVeinemV[Offset]uvonVjVgepatchtV
)jederVzweiteC1VSoVkannVmanVschnellVvieleVchannels
patchen1V

4 At 2 0 Enter

OhannelV7VistVaufV

GdresseVjEVgepatcht1V

Thru

OhannelsVjjXj7VsindVaufVdreiVaufeinanderVfolgendeVGdressen

gepatchtZV"92V"WVundV"x1

2

DieVGnzeigeVwechseltVundVinVderVerstenVSpalteVstehtVnunVdieVGdresse2VchannelVinVderVzweiten1VWichtigVist2VdassVsichVjetztVderV

PatchVSyntaxVgeändertVhat1VDieVersteVZahlVistVjetztVdieVGdresseVundVdieseVwirdVdemVchannelVzugeordnet1V

1 At 1 1 Enter
GdresseV"VistVaufVchannelV""VVgepatchtXValsoVgenauVandersVherum1

2 At 1 1 Enter

GdresseVjVistVauchVaufVchannelV""Vgepatcht1VOhannelV""VhatVnunVzweiVparts1V

DieVGnzeigeVundVderVPatchVSyntaxVwerdenVwiederVaufVdieVchannelVEingabeVgeändert1V

1 1 At 3 Enter

GdresseV0VistVauchVaufVchannelV""Vgepatcht1VEsVgibtVnunVdreiVparts1VEsVwerdenVkeineVGdressen

überschrieben1V

Delete 1 1 Part 3 Enter

GdresseV0VistVnunVvomVchannelV""Vgelöscht1VEsVgibtVnurVnochVzweiV

parts1VLöschenVmussVimmerVbestätigtVwerden1V

Delete 1 1 Part 2 Enter
GdresseVjVistVvomVchannelV""Vgelöscht1VEsVgibtVnurVnochVeinenVpart1V

1 1 1 6 Enter

OhannelV""VistVnunVaufVGdresseV"8VstattV0Vgepatcht1VInVdiesemVSyntaxVersetztV

{Replace}VdenV[efehlV[At]1

7 1 At 3 / 2 0 4 Enter

OhannelV9"VistVaufVGdresseVjE7VaufVDMX4VsGONV

UniversumV0V)esVwirdVeinVexternesVGatewayVbenötigtCVgepatcht1

7 2 1 2 3 2At Enter

OhannelV9jVistVaufVGdresseV"j0jV)GdresseVjEWVaufVUniversumV0CV

gepatcht1

[Data]VzeigtVdieVGdressenVimVlangen
GdressenVFormatV)achteVaufVdenVblauen
TextVinVderVoberenVlinkenVTabeckeC1

7 1 At Enter Enter

DerV[efehlV[At][Enter]VbedeutetVbDatenVentfernenb1VOhannelsV9"Vund

9jVsindVnunVnichtVmehrVgepatcht2VaberVderVTypVwurdeVnichtVgeändert1

Delete 7 Enter Enter

Enter

Enter

Data

Format Format

Format

Format

5

6 At 2 6 Enter

OhannelV8VistVaufVGdresseV

j8Vgepatcht1V

2 2 Thru 2 4 At 1 7 Enter

Bestätigen

Lock
Scroll

PageS▲ PageS▼

[enutzeV[PgUp]uundV[PgDown]uum

channelV9"VundV9jVzusammenVzuV

sehen1

EventuellVmusstVduVmitV[ScrolluLock]Vumschalten1V

Thru 7 2

Thru 1 0

Displays Patch

S 3

Offset

S 5

Replace

S 4

PatchenVkonventionellerVGeräte

SK
More

[enutzeVdenV{Swap}VsoftkeyVumVschnellVpatchVInformationenVfürVzweiVchannelsVzuVtauschenZV[X]{Swap}[Y][Enter]1V

[eachteVauchVdenVUnterschiedVzwischenVdemV{Unpatch}VsoftkeyVundVdemV[efehlV[At][Enter]1

NochVmalVdrückenVschaltetVaufV

dieVGnzeigeVproVUniversumVum

)Port4OffsetC1

Data
DrückeVnochmal2VumVdieV

GdressenVsoVzuVsehen2VwieVsieV

eingegebenVwurden1V

Data

OhannelV9VbisV"EVsindVgelöscht1VImVGegensatzVzuVunpatchVwerdenVnunValleV
DatenVentferntVundVsieVsindVimVLive4[lindVnichtVmehrVanwählbar1



Manuelle Kontrolle und speichern 3

Befehlsstruktur

EosZfamilyZKonsolenZarbeitenZkommandozeilenbasiert)ZGenerellZwirdZfolgendeZStrukturZbenutzt:Z

Welche3Channels Welche3Parameter Machen3was Wohin/3woher Enter

OftZwerdenZnichtZalleZKomponentenZgebraucht)ZZumZBeispiel:Z

13Thru35 At 50 Enter

113Thru314 Record Sub333 Enter

Record Cue37 Enter

Group34 Level

223Thru325 Color Recall3From 21 Enter

DuZwirstZsehen(ZdassZviele(ZaberZnichtZalleZBefehleZVariationenZdieserZStrukturZsind)Z

SelektivZvs)ZGanzeZSpeicherung
EsZwerdenZzweiZgrundsätzlicheZSpeichermethodenZunterstütztCZSelektivZundZGanz)

SelektivesZSpeichernZbedeutetZeinfachZnur(ZdassZvorZdemZ[Record]ZBefehlZeineZchannelZAnwahlZeingebenZwird)Z

DiesZwirdZoftZbeiZderZSpeicherungZvonZSubmastern(ZPalettenZoderZanderenZnichtCZcueZInformationenZgetan)ZMitZdieserZ

MethodeZwerdenZnurZdieZangewähltenZchannelsZinZdasZSpeicherzielZgespeichertZACue(ZGruppe(ZSub(ZPalette(ZetceteraP)Z

BestehendeZInformationenZfürZdieseZchannelsZwerdenZüberschrieben(ZaberZandereZchannelsZfürZdieZDatenZexistieren(Z

bleibenZunberührt)Z

GanzeZSpeicherungZbedeutet(ZdassZvorZdemZ[Record]ZBefehlZkeineZchannelZAnwahlZeingegebenZwird)ZEsZgibtZeinfacheZ

GrundregelnZfürZchannels(ZdieZdannZgespeichertZwerden:Z

ZZCZChannelsZmitZeinerZIntensitätZüberZnull

ZZCZChannels(ZdieZaufZnullZfahren

ZZCZChannels(ZdieZaufZnullZgetracktZsind

ZZCZChannelsZmitZmanuellenZWertenZZ

GenerellZbedeutetZdas(ZdassZduZspeicherst(ZwasZduZsiehst)ZSoZwerdenZoftZcuesZgespeichert)ZBeiZeinerZterminiertenZ

KommandozeileZAachteZaufZdasZZZZSymbolP(ZlöschtZ[Record]ZdieZchannelZAnwahlZinZdeinerZKommandozeile)Z

AutoZPlaybackZonZRecord
EosCfamilyZKonsolenZsindZvoreingestelltZ,AutoZPlaybackZonZRecord,)ZDasZbedeutet(ZdasZsobaldZduZeinenZcueZ

gespeichertZhast(ZdieserZsofortZinZdeinemZPlaybackZaktivZist)ZDuZmusstZdeineZmanuelleZKontrolleZnichtZ,releasen,)ZZ

Beachte(ZdassZdiesZnurZbeiZeinerZganzenZSpeicherungZsoZist)ZDuZbehältstZmanuelleZWerte(ZwennZduZselektivZspeicherst)Z

Flash(Bestehende Anwahl)
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-öundöjögehenöauföjLs1

-öundöjöcdeineöletzteöAnwahlßögehenöauföjjs

-öundöjögehenöauföyjsvödannöBjsöcderöWertöder

ErhöhungökannöimöSetupöeingestelltöwerdenß1

yögehtöauföFull1öEsöistökeinöEnterönötigvö[At][At]Listöselbstabschließend1ö

DiesösetztödenödefiniertenömlevelmöWertvöderöimöSetupöeingestelltöwerdenökann1

BöbisöZögehenöauföBLs1

CCöbisöC-öundöCyögehenöauföBs1

ZögehtöauföLs1

GehöinsöLive1ö
Live

ChannelöCögehtöauföFullöcbeachtevödassö[Full]önichtöö

selbstabschließendöistß1ö1 At Full Enter

2 + 3 At 3 Enter

At 3 3 Enter

+

4 At At

5 Thru 6 At 5 Enter

1 1 Thru 1 4 - 1 3 At 0 5 Enter

6 Out

+d8 +d8

Level

&Shift +&Shift

Speichern

CueöCöistömitöBöSekundenögepeichert1öDiesöistöeineömganzeöSpeicherungmö6öjedeöterminierteöchannel

Anwahlöwirdöautomatischömitö[Record]Lentfernt.LCueöCöistönunöimömasteröplaybacköaktiv1ö

Cöbisö-ösindöinöGruppeöCögespeichert1öDiesöistömselektivesöSpeichernmvöweilö

vorödemö[Record]öBefehlöchannelsödefiniertöwurden1ö
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Wenn.man.den.follow.yefehl.einem.cue.zuordnetA.so.sagt.man.der.KonsoleA.dass.sie.automatisch.den.nächsten./ue.

in.der.Sequenz.nach.einer.bestimmten.Zeit.auslösen.soll6.Dies.wird.oft.benutzt.für3.

.....M.Komplexe.cue.StrukturenA.die.schwer.anzusagen.sind

.....M.Es.werden.cues.gewünschtA.in.denen.sich.moving.lights.positionieren

.....M.Eine.Serie.von.cuesA.die.gleichmäßig.laufen.soll

.....M.Um.die.0nzahl.der.nicht.angesagten.cues.zu.reduzieren

Der.Follow.yefehl.wird.dem.cue.gegebenA.der.den.anderen.cue.auslöst6.Mit.anderen.WortenA.wenn.cue.L.

automatisch.nach.cue.V.laufen.lassen.willstA.muss.cue.V.den.Follow.bekommen3.

[Cue]}[5]}[Follow]}[5]}[Enter]

Die.führt.dazuA.dass.cue.L.automatisch.nach.V.Sekunden.nachdem.cue.V.ausgelöst.wurdeA.losfährt6.yeachteA.dass.bei.

üautoMfollowsü.Eder.nächste.cue.fährtA.wenn.dieser.fertig.istv.veränderte.cue.Zeiten.auch.veränderte.follow.Zeiten.

brauchen3.

[Cue]}[5]}[Time]}[3]}[Enter]}}}}}[Follow]}[3]}[Enter]

Hang
Hang.ist.Follow.sehr.ähnlichA.aber.der.countdown.beginnt.erstA.wenn.der.vorherige.cue.zu.Ende.ist6.

yeispiel3..

[Cue]}[5]}[Hang]}[2]}[Enter]

/ue.L.fährt.).Sekunden.nachdem.cue.V.mit.seinem.fade.fertig.ist6.

[Hang]}[0].wird.oft.als.üautoMfollowü.benutzt6.Das.hat.den.VorteilA.dass.nicht.gerechnet.werden.muss.undA.wenn.

die.cue.Zeiten.geändert.werdenA.der.0bstand.immer.gleich.bleibt6.0uch.negative.hangs.sind.möglich3

[Hang]}[-]}[1]}[Enter].startet.den.nächsten.cue.eine.Sekunde.bevor.der.vorherige.cue.fertig.ist6.

Link
Unter.normalen.Umständen.laufen.die.cues.alle.der.Reihe.nach6.Link.wird.benutztA.wenn.sich.die.Reihenfolge.

ändert.oder.man.Sprünge.braucht6.yeispiel3.während.der.Probe.tritt.Peter.Pan.mit.einem.Fluggeschirr.über.dem.

Publikum.auf6.NunA.bei.der.Premiere.wird.entschiedenA.das.es.besser.istA.wenn.er.den.0uftritt.von.der.yühne.aus.

macht6.Wir.brauchen.also.einen.Sprung.von.cue.HH.zu.cue.HPM.ohne.die.anderen.cues.dazwischen3.

[Cue]}[3][3]}{Link/Loop}}[3][8]}[Enter]

Wenn.cue.HH.fertig.istA.wird.automtisch.cue.HP.vorgeladen6./ue.H2.bis.HR.werden.übersprungen6.

Loop
Mit.Loop.kannst.du.die.0nzahl.der.Schleifen.festlegen6.Du.hast.beispielsweise.eine.Show.mit.ein.paar.cues.für.eine.

TanzeinlageA.die.sich.mehrmals.wiederholtM.cue.LMN.wiederholen.sich.HmalA.dann.soll.cue.(".abgefahren.werden6.Du.

brauchst.also.einen.Link.von.cue.N.auf.L.mit.einem.Loop.).Ezweimal.wiederholenv6..

[Cue]}[9]}{Link/Loop}}[6]}{Link/Loop}}{Link/Loop}}[2]}[Enter]

/ue.(".ist.nun.der.ürecovery.cueü.M.der.cueA.der.abgefahren.wirdA.wenn.die.link5loop.Sequenz.fertig.ist6.

0chtungA.wenn.du.keine.getrackten.Werte.von.cue.N.in.cue.L.haben.willstA.setz.einen.0ssert.in.cue.L6

Follow und Hang, Link und Loop 7
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FollowcundcHang

Cue 3 Enter

Fw/Hg

S 2

Fw/Hg

S 2

Fw/Hg

S 2

Fw/Hg

S 2

GehcinscLiveN

GruppecTBcistcaufcJ]1äcallecanderencWertecsindcaufc]N

EincneuerccuecAcistcmitcTcSekundencgespeichertNc

zcundcTcsind

aufcfullN

Eincneuerccuec-cistcmitcTc

SekundencgespeichertNN

Acundc-csind

aufcfullN

EincneuerccuecBcistcmitcTc

SekundencgespeichertN

BcundcKcsind

aufcfullN

EincneuerccuecKcistcmitcTc

SekundencgespeichertNN

CuecAchatceinecFollowcZeitcvoncTcSekundenNcDascbedeutetäcdasscabcdemcStartcvoncCuecAceinc

countdowncvoncTcSekundencläuftcundcdannccuec-cautomatischcstartetN

CuecTcfährtcinc

BcSekundencreinN

CuecAcfährtcincTcSekundencreincundceincFollowccountdown
erscheintcimcplaybackcstatuscdisplayNcNachcTcSekundencstartetccue
-cautomatischNc

CuecTcfährtcincBcSekundencreinNc

Live Cue
GoxTo

2 Enter

Group 2 5 At 7 Dim
Rem

Enter

Record 3 Time 2 Enter

1 Thru 2 Full Full Record 4 Time 2 Enter

3 Thru 4 Full Full Record Time 2 EnterNext

5 Thru 6 Full Full Record Time 2 EnterNext

Cue 3 2 Enter

Cue
GoxTo

2 Enter GO

CuecAchatckeinecfollowcoderchangcZeitcmehrcfürccuec-NcDuckannstcauchc[Shift]&[Delay]cbenutzenäc

umceinencFollowczucsetzenNc

CuecAchatceinecHangcZeitcvonc]NcDascbedeutetäcdasscwennccuecAcfertigcistäccuec-

sofortcautomatischcstartetN

CuecTcfährtcinc

BcSekundencreinN

CuecAcfährtcincTcSekundencreincundceincHangccountdownc
erscheintcimcplaybackcstatuscdisplayNcNachcTcSekundencstartetc
cuec-cautomatischNc

Cue 3 0 Enter

Cue
GoxTo

2 Enter GO

LinkcundcLoop

Link/Loop

S 4

Link/Loop

S 4

Link/Loop

S 4

SK
More

Cue 6 4 Enter

CuecKchatceinencLinkcaufccuec-NcTDascbedeutetäcdasscnachdemccuecKcfertigcistäccuec-c

automatischcvorgeladencwirdNc

GO GO GO

Cuec-cbiscKcwerdencabgefahrenNcNuncwirdcdiesecSchleifecunendlichcoft

abgefahrenNc

Clear Out
Allecchannelscgehencaufc]N

Record 7 Time 2 Enter
CuecJäceincblackoutäcwirdcmitcTcSekundencgespeichertNc

Cue 6 2 Enter

CuecKcbekommtceinencLoopcTcaufccuec-NcDascbedeutetäcdasscdiesescSchleifec

voncCuec-yKcdreimalcwiedergegebencwirdäcbevorccuecJcabgefahrencwirdNc

Cue
GoxTo

3 Enter

CuecAcwirdc

abgefahrenNc GO ...
Drücke [Go]ccbiscdiecSchleifencfertigcsindNcBeachteäcdasscdiecAnzahlc
dercverbleibendencLoopscincKlammerncangezeigtcwirdNcEscgibtc
getracktecWertecvonccuecKcinccuec-Nc

Cue 4 Assert Enter

Cuec-chatceincAssertcflagNcJetztcwerdenckeinecWertecmehrcvonc

cuecKcinccuec-cgetracktNc

Cue
GoxTo

3 Enter

CuecAcwirdc

abgefahrenN GO ...
Drückec[Go]ccbiscdiecSchleifencfertigcsindNcBeachteäcdassckeinecWerte
mehrcvonccuecKcinccuec-cgetracktcwerdenäcweilccuec-ceincAssertc
AttributchatNc

...
Cue

GoxTo
6 Enter

CuecKcwirdcrausgefahrenNc

Active
Select Last

Select
S1

Select Active

S4

Assert

&Shift



SelectöLast
WieöduöschonöweißtVöleerenöRecordöBefehleödieöKommandozeilejö[Record]kspeichertkallekchannelsOkdiekfolgendek

Bedingungenkerfüllen:k

kk4kChannelskmitkIntensitätküberknull

kk4kChannelskdiekaufknullkfadenk

kk4kAufknullkgetracktekchannels

kk4kChannelskmitkmanuellenkInformationen

DasöhatözuröFolgeVödassöduödieöchannelsVödieöduöspeichernömöchtestVönochöeinmalöanwählenömusstjöDafüröistödiejö

[SelectkLast]öTasteösehröhilfreichHösieöwähltödieöchannelsönochömalöanVödieöduöalsöletztesöeingegebenöhastjö

Select Last, Select Manual und Select Active 8

SelectöManual
OftömachtöesöSinnVöalleöchannelsVöanödenenöÄnderungenövorgenommenöwurdenöÄchannelsöinörotöoderömanuellenö

WertenvöauföeinmalöanzuwählenjöVielleichtömöchtestöduöalleöchannelsömitömanuellenöWertenöanfassenöundösieöaufödieö

HälfteöihresöjetzigenöWertesösetzen:ö

[1]k[Thru]k[2][0]k[SelectkManual]k[At]k[/]k[5][0]k[Enter]j

SelectöActive
SelectöActiveöwähltöalleöchannelsöanVödieöeinenöWertöhabenjöUmöeinöBlackoutöauföderöBühneözuöerstellen:ö

[SelectkActive]k[Out]k

DiesenöBefehlökannömanösichögutömerkenjöErökannöauchömitöeinemöBereichöeingesetztöwerdenjöBeispielsweiseö

möchtestöduöalleööFOHöchannelsöausmachen:ö

[1]k[Thru]k[4][0]k[SelectkActive]k[Out]

[SelectkActive]k[SelectkActive]k[Out]

wähltöalleönichtHösuböaktivenöchannelsöanjöAlsoöalleVödieövonöeineröanderenöQuelleöalsöeinemöSubmasterökommenjöDiesö

machtöSinnVöwennömanöArbeitslichterVöSaallichtVöetcVönichtömitöanwählenömöchtejö

TBT
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Live

Cue
GolTo

1 Enter

3 M Next At 8 Enter

1 At 5 Enter

At 6 Enter

Update Track
QlOnlym

Enter

Out

Record 1 h 7 Track
QlOnlym

Enter

Block Enter

GO GO

Group Sub 2 At 8 Enter

Clear Sneak

Last
Select

Manual
Select

Active
Select

Last
Select

1 At 1 Enter

2 At 5 Enter

Update Enter

Dim
Rem

Enter

Enter

S1

Select Active

S2

Select Manual

Last
Select&Shift

Last
Select&Shift

At Full Enter

Record 1 h 5 Enter

SelectgLast6gSelectgManualgundgSelectgActive

CuegQüJgistgzwischengQgundgOügBeachte6gdassgwirgchannelgOgvongJU3gaufgfullggesetztghabenüg

DiesergneuegWertgwirdgauchgingcuegOggetracktüg

ChannelsgygundgKgsindgnungaufgGU3ü

ChannelgQggehtgaufgJU3

ChannelsgQ6gygundgKgsindgangewählt6gweilgsiegmanuellegärotemgWerteghabenügSog

kanngmangschnellgundgeinfachgalleggeändertengchannelsganwählenüg

ChannelsgQ6gygundgKggehengaufgPU3

CuegQüJgistggespeichert6gabergesgwirdgnichtggetracktüg

Allegchannels6gdieggeradegübergnullgsindgäallegaktivengchannelsmgsindgangewähltüg

Allegchannels6gdieggeradegübergnullgsind6ggehengausügSogkanngmangamgschnellstengeingblackoutgerreichenü

CuegQüFgistgzwischengQüJgundgOgeingefügtügUmgsichergzugstellen6gdassgkeineg

channelsginsgblackoutggetracktgwerden6gbenutzengwirgdengQgOnlygBefehlüg

CuegQüFgbekommtgeinengBlockügDasgbedeutet6gdassgallegchannels6gdiegwirgingcuesgvorgQüFghinzufügen6gnichtging

dasgblackoutggetracktgwerdenügBlocksgwerdengbeigtrackinggKonsolengimmergaufgdengblackoutgcueggesetztüg

CuegOgundgcuegygwerdengabgefahrenügg

DiegchannelsgdesgSubmastergOgwerdenggruppiertgundgaufgGU3ggesetztügJedes

SpeicherzielgäSubs6gCues6gPresets6gPalettenmgkannggruppiertgwerdenüg

Allegchannels6gdiegnichtgimgSubgOgaktivgsindgäingdiesemgFallgchannelgQymggehengausüg

AllegchannelsggehengzurückgaufgihregWertegausgdemgcuegyüg

GehginsgLiveüg

ChannelgOggehtgaufgJU3

DiegWertegäundgallesggetracktemgsindgimgcuegQggespeichertüg

ChannelgOgistgangewähltgundgaufgfullgpgdiesgwargdergchannel6gdergzuletztgangewähltgwurdeüg

CuegQgfadetgingJgSekundengreinüg

ChannelgQggehtgaufgQU3

Benutze [Select Active]gundg[Select Manual]gingeinergchannelgAnwahl6gumgnurgbestimmtegchannelsgingeinemg

Bereichganzuwählenüg
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2 + 4 + 6 Enter

Enter

2 + 4 + 6

Clear

Group Cue 3 Thru 5

5 + 6 Enter

Blind

Flexi

Flexi

Flexi

Flexi

Flexi

Flexi

1 At 9 Enter

1 6 EnterThru

1 6 EnterThru Thru

Live

Cue
Go To

2
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S 6

Show
S 3

View Chans

S 6

View Chans

S 6

ImkLiveNkerstellekeinenkneuenkFlexikModuskmitkchannelkSPykundkESPE)/
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FlexikModi

GehkzurückkinskLive/k

JetztksiehstkdukallekKreisekinkderkVorstellung/kAlsoknurkdiekchannelsBkdiekinkcueskoderkaufksubmasternk

gespeichertksind/k

AktivekKreiseksindknurkdiekchannelsBkdiekeinekIntensitätküberknullkhabenkoderkgeradekaufknullkgefahrenksind/kBeachteBk
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Channel Check and Park 10
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ChannelwCheckwimwLive

Live

Cue
Go To

0 Enter

1 At Full Enter

Next

Clear Sneak Enter
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Next Next Last Clear

More SK
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Park

In5einem5neuen5Tab5werden5alle5geparkten5channels5und5Adressen5angezeigt]5Du5siehst5channel5G5ist5auf5Full]

Channel5S5ist5nun5auf5M/,5geparkt]5Das5ist5der5Ausgabewert]5
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Das5Park5Display5wird5gezeigt]5

Channel5G5ist5entparkt5y[At] [Enter]5entfernt5bedeutet5%Informationen5entfernen%(]

Adresse5yDimmer(5SK5ist5auf5Full5geparkt]5Wir5sehen5auch65dass5dieser5dimmer

auf5channel5K5geparkt5ist]5[Address]5ist5bei5EosE5Gio5auch5eine5feste5Taste]5

Channel5G5ist5auf5full5geparkt]5Du5siehst5den5Wert5nicht5rot65aber5ein5kleines5P5Symbol5im5
Grabstein]5Zusätzlich5steht5oben5auf5allen5Monitoren5Geparkte5Kreise5und5die5grüne5[Park]5
Taste5leuchtet5grün]5

1 At Full EnterPark

Park

2 At 5 Enter

Live 2 At 7 Enter

Park

At

At Enter1

2 6 At Full Enter

Park

Park

Park Enter
Alle5channels5sind5entparkt]5Geparkte5Adressen5bleiben5geparkt]5

Enter

Address

S 1

Channel5S5ist5nun5auf5dem5selben5Wert5wie5im5Park5yM/,(]5Achtung65dadurch5ist5der5channel5nicht5

entparkt]52 From
Recall

5

Park

Park Enter

Park Enter EnterAddress

S 1 Alle5Adressen5sind5nun5auch5entparkt]5



Sneak
MitäsneakäkannstäduächannelsäzurückäaufädenägespeichertenäWertäoderäHintergrundwertäbringenäoderäaufäeinenä

definiertenäStatusäsetzen:ätypischerweiseäohneäZeitenD

Wennäeinäoderämehrereächannelsäangewähltäsind:äsetztä[Sneak]&[Enter]ädieseächannelsäzurückäaufädenäaktuellenäcueä

oderäsubäWertäinäderäeingestelltenäSneakäTimeä%voreingestelltäIäSekundenBDä[Sneak]&[2]&[Enter]ämachtädasäselbe:äaberäinä

ÄästattäIäSekundenDää

[At]&[5]&[Sneak]&[Enter]äsetztädieächannel%sBäaufäI")äinäIäSekundenDä

BeiäeineräleerenäKommandozeileä%wennäalsoäkeineächannelsäangewähltäsindB:äsetztä[Sneak]&[Enter]äalleächannelsä

zurückäaufäihrenäHintergrundwertDä

HieräeinäpaaräBeispiele:äwannämanä[Sneak]&[Enter]äbenutzenäkann:ästattädirekteäWerteäeinzugebenEä

-äDuäsollstäeinenäneuenächanneläwährendäderäProgrammierungäaufäeinenäWertäsetzen:äaberäderädesigneräsagtä(Nein:ä

lieberädochänicht(DäWennäduädenächanneläsneakstästattäaufänulläzuäsetzen:ästellstäduäsicher:ädassäTrackingäbeibehaltenä

wirdäundäkeineäÄnderungenäfürädiesenächannelägespeichertäwerdenDää

-äDuähastädieäFarbeäeinesäFarbwechslersägeändertDäJetztäwirdäentschieden:ädassädieäFarbe:ädieävorheräeingestelltäwar:ä

beibehaltenäwerden:äaberädieäIntensitätäniedrigeräseinäsollDä{Color}&[Sneak]&[Enter]äsetztädieäursprünglicheäFarbe:äbehältä

aberädieäIntensitätsänderungDä

-äDuämachstäinäeineräKostümprobeäletzteäÄnderungenDäUmädieäSchauspieleränichtäzuästören:äsetzädieäSneakäTimeäimä

SetupäaufäN"äSekundenDäDiesäbetrifftäalleä[Sneak]äVorgänge-äzumäBeispielEä[Group]&[2]&[At]&[Full]&[Sneak]&[Enter]D

SubmasteräkönnenäauchägesneaktäwerdenDäBeispielsweiseämöchtestäduäamäEndeäderäVorstellungädasäSaallichtäinäF"ä

SekundenäaufäFulläfahrenDäStattädiesämanuelläzuätun:äkannstäduäauchäfolgendenäBefehlänutzenEä

[Sub]&[9]&[At]&[Full]&[Sneak]&[3]&[0]&[Enter].

[Shift]&&&[Sneak]änachäderächanneläAnwahläentferntädieärotenämanuellenäWerte:äsoädassäsieänichtävonäeinemäUpdate:ä

RecordäOnlyäoderäSneakäBefehläbetroffenäsindDää

Sneak 11
TBT
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Sneak

Geh)zurück)in)den)Live)Modus2)

Channels)99)bis)9F)5die)aktuell)angewählten,)sneaken)zurück)auf)ihren)cue)Wert)von)ö3%2)

Dies)passiert)in)K)SekundenA)der)voreingestellten)sneak)time2

Channels)99)bis)9F)gehen)auf)y3%2

Alle)manuellen)channels)sneaken)zurück)auf)ihren)cue)Wert2)Ohne)Anwahl)setzt)[Sneak])alle)manuellen

Wert)zurück2)2

Channels)9)bis)F)gehen)zurück)auf)ß3%2

Nur)channels)E)und)F)werden)gesneakt2)Alle)anderen)manuellen)Werte)bleiben)erhalten2)

Channels)ß)sneakt)in)93)Sekunden2)Du)kannst)auch)[Time] nach)Sneak)nutzen2)

Channels)9)bis)F)werden)auf)/3%)in)ß)Sekunden)gesneakt2)

Alle)channels)in)der)Show)außer)channel)E)werden)gesneakt2)

Eine)Fehlermeldung)erscheint)in)der)KommandozeileO)du)kannst)keine)Werte)mit)einer)negativen)Anwahl)setzen2)Dies)

schützt)dich)davor)versehentlich)alle)channels)auf)einen)Wert)zu)setzen2)

Mit)einer)nicht)abgeschlossenen)Kommandozeile)5so)wie)unsere)mit)der)Fehlermeldung,A)leert)[Undo])die)gesamte)

KommandozeileA)öffnet)aber)nicht)die)undo)history2

Channels)faden)auf)null)und)die)Cueliste)steht)am)Anfang2)

Submaster)ß)ist)auf)K3%2)auf)EosN)Gio)fahren)die)MotorfaderA)wenn)eine)Seite)mit)Sub)ß)

geöffnet)ist2)Auf)einem)fader)wing)blinkt)die)LEDA)um)die)Diskrepanz)anzuzeigen2)

Submaster)ß)sneakt)auf)y3%)in)K)Sekunden2)Auf)EosN)Gio)sieht)man)den)
fader)trotzdem)in)3)Sekunden)fahrenA)aber)der)Wert)faded2)

Submaster)ß)ist)auf)home)53%)bei)additiven)subs,)in)9)Sekunde2)

Die)aktiven)channels)aus)cue)ß)werden)auf)die)Bühne)gebracht)und)bekommen)

manuelle)Werte2)

Cue)-)fadet)rein)2

Channels)9)bis)-)gehen)auf)K3%)zurück2)Wie)immer)sind)rote)WerteA)manuelle)

Werte2)

Channels)99)bis)9F)gehen)auf)full2

Alle)channels)faden)wieder)aus2)

Live

Cue
Go-To

6 Enter

1 Thru 6 At 5 Enter

Group 2 5 At Full Enter

Sneak Enter

Group 2 5 At Enter8

Clear Sneak Enter

1 Thru 4 At 2 Enter

3 Thru 4 Sneak Enter

2 Sneak 1 0 Enter

1 Thru 4 At 9 EnterSneak 2

Clear - 3 Sneak Enter

At 4

Undo

Cue
Go-To

0 Enter

Sub 2 At 5 Enter

Sub 2 At 8 Sneak Enter

Sub 2 Sneak Enter1Home

From
Recall

Cue 2 Sneak Enter

Sneak EnterClear

5

Sneak)ein)paar)channels2)Sneak)ein)paar)Subs2)ShiftOSneak)ein)paar)channels2)



PartäCues
PartäcuesäwerdenädannäbenutztSäwennäduäinäeinemäeinzelnenäcueämehrereäZeitenäverwendenäwillst)äWieäwiräschonä

wissenSäkönnenäwirädieäZeitenäeinesäcuesäKaufteilenKSäalsoädieäReinlauf(äundäRauslaufzeitenäverändern)ä

WennäduägenauereäKontrolleäbrauchstSäsindäPartäcuesädieäAntwort)äEsäkönnenäproäcueäbisäzuä4Oäpartsämitäeigenenä

Zeitenäundädelaysägespeichertäwerden(äsowohläimäLiveäalsäauchäimäBlind)ä

BeispielsweiseähastäduäeinenäcueSäinädemädieäsidelightsäinä1äSekundenäfadenäsollenäydieänormaleäcueäZeitLSädieäFOHä

gehenänachä6äSekundenäanSädieäpracticalsäsollenä3äSekundenäwartenäydelayLSädannäinä6äSekundenädazukommenäundä

dieäbreakupsäsollenä:äSekundenäwartenäundädannälangsamäinä5äSekundenädazufaden)ä

WiräbauenäunsäfolgendeäpartsT

Part     Delay   Time    Channels  

Hääääääääää(ääääääääääää1äääääääääääSidelightä

4ääääääääää(ääääääääääää6äääääääääääFOHä

3ääääääääää3äääääääääää6äääääääääääPracticalä

6ääääääääää:äääääääääää5äääääääääääBreakupääää

Part Cues 12

O

H

ää4

ää3

ää6

ää8

ää:

ää1

ää5

ää9

HO

HH

H4

H3

H6

TimeääääääSideäääääFOHääääääPracäääääBrkupääää

MitäPartäcuesäkannämanäauchäeinfacheäLauflicht(äEffekteäerstellenSävoräallemädannSäwennäsichädasäLauflichtänichtä

wiederholenäsollTä

Part     Delay    Time     Channels

Hääääääääää(ääääääääääääHäääääääääääHä

4ääääääääääHäääääääääääHäääääääääää4

3ääääääääää4äääääääääääHäääääääääää3

6ääääääääää3äääääääääääHäääääääääää6

8ääääääääää6äääääääääääHäääääääääää8

:ääääääääää8äääääääääääHäääääääääää:

DuäwirstäspäteräsehenSädassäesäbesseräistSädafüräeinenäEffektäzuäprogrammieren)ä

DuäkannstäPartäcuesäauchäfüräfolgendesänutzenT

(äSetzeäverschiedeneäFocusFäColorFäBeamäZeitenäinäeinemäcue

(äVerzögereäeinenäScheinwerfer

(äErstelleäeinäKwachsendesKäLichtäfüräeinäTanzstück

(äErstelleäeineäKWelleKäausäFarbenämitämehrenäScrollern

(äGibäeinemächanneläeineälängereäfadeäoutäZeitSäumädenäSchauspielerävorädemäBlackänochäetwasälängeräimäLichtästehenä

zuälassen

TBT
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PartZcuesZimZLiveZspeichern

DieZcueZListeZstehtZamZAnfangzZ
Cue

GoLTo
0 Enter

Delete Cue 1 Thru Enter Enter
AlleZcuesZsindZgelöschtzZ

Group 1 Thru 2 EnterAt 5 DownlightsZgehenZaufZxüFz

Record 1 Part 1 Time 4 Enter
CueZEZPartZEZistZmitZeinerZZeitZvonZÄZSekundenZgespeichertzZ

Group 2 5 At Full Enter
BreakupZgehenZaufZFullz

Record 2 Time 2 Enter
CueZEZPartZKZistZmitZeinerZZeitZvonZKZSekundenZgespeichertzZ

Part Enter

7 2 At 7 Enter

DieZcueZListeZstehtZamZAnfangzZ GO
ChannelsZwerdenZsoZwiedergegeben3ZwieZsieZinZdenZpartsZ

gespeichertZwurdenzZAlleZZeitenZundZdelaysZbeginnenZmitZdemZ

Drücken der [Go] Tastez

Live
GehZinsZLivez

ChannelZIKZgehtZaufZIüFz

Record Part 3 Time 0 Delay 4 Enter

CueZEZPartZäZistZgespeichertZmitZeinerZZeitZvonZüZSekunden

undZeinerZVerzögerungZvonZÄZSekundenz

BACK
STOP-

Enter

BereitsZvorhandeneZCuesZimZBlindZaufteilen

DieZWerteZausZcueZEZsind

manuellZaufZderZBühnezZ

Out
EinZBlackoutZistZerstelltzZ

Record 2 Block Enter
CueZKZistZalsZBlockZcueZgespeichertzZ

From
Recall

Cue 1 Enter Record 3 Enter

CueZäZistZgespeichert3ZesZistZ
eineZKopieZdesZCueZE3ZaberZ
ohneZPartszZ

Blind
GehZinsZBlind3ZumZdenZaktuellenZcueZzu

ändernzZ

GehZzurZSpreadsheetZAnsicht3ZumZmehrereZcuesZ

mitZwenigerZchannelsZzuZsehenzZ.L.L.
ÄndereZdenZFlexiZaufZKreiseZinZVorstellungzZ

1 Thru Part 2 Enter

CueZäZPartZKZistZmitZdenZchannelsZEEVEÄZerstelltzZAlleZ

anderenZchannelsZausZcueZäZsindZimZPartZEzZ

Part 2 Time 2

11 4

Enter
CueZäZPartZKZhatZeineZZeitZvonZKZSekundenzZ

7 2 Part 3
CueZäZPartZäZmitZZeitenZistZneuZerstelltzZAlleZ

nichtVZPartZchannelsZwerdenZgrauZangezeigtzZTime 0 Delay 4 Enter

Live BACK
STOP-

GO ImZLiveZsiehstZduZnun3ZdassZcueZäZgenausoZwiedergegebenZwirdZwieZcueZEzZ

Active
Select

Flexi &

Format Format

Time 4

Enter

Enter

Show

S 3

BewegeZeinZpaarZchannelsZvonZPartZzuZPart3ZbeachteZwieZsichZdabeiZdieZTextfarbeZändertZ,imZBlindyzZ

[At] [Enter] ein paar channelsZinZeinemZPart3ZumZzuZsehen3ZwasZdannZpassiertzZ



jinführung
ÄiebKonsolenbderbjosbFamiliebsindbtrackingbKonsolenSbFürbeinbpaarbönwenderbwirdbdiesebFunktionsweisebneubsein)b

deswegenbzeigtbdiesesbTutorialbdasbHauptprinzipbundbdiebörbeitsweisebdamitSb

!omputergesteuertebLichtpultebbegleitenbunsbnunbschonbseitbüberbßxbJahrenSbInbdieserbZeitbhabenbsichbzweib

Hauptarbeitsweisenbdurchgesetzt1b

Preset,]State]oder]Cue-Only]Pultb:Lichttechnikerbwürdenbsagen)bdassbesbauchbhierbUnterschiedebgibt)baberbfürbunserb

?eispielbsollbesbreichen(SbKlassischeb?eispielebfürbdiesebPultbsindblStrandbGalaxy)bStrandbGeminibundbjT!bjxpressGb

jxpressionSböußerdembpassenballeb/PbSzenenbPresetbPultebinbdiesebKategorieSb

Beispiele]für]Tracking]Pulte]sind]StrandbLightbPalettebMx)bjT!bObsession)bWholebHog)bGrandMöSbJedesbyPbSzenebPultb

fälltbauchbinbdiesebKategorieSb

OhnebeinebVariantebalsbLrichtigLboderbLfalschLbeinzuteilenPbdiebunterschiedlichenbönforderungenbderbönwenderb

diktieren)bwelchebProgrammierweisebangemessenbistSbNormalerweisebwirdbTrackingbbenutzt)bwennbmitbvielenbbmovingb

lights)balsobvielenbnichtPbIntensitätsparameternbgearbeitetbwirdS

Äubfragstbdich)binbwelchebKategoriebdiebStrandb-xxPbSeriebgehörtvbInbbeideCbTheb-xxPbSeriebwurdebgebaut)bumbdiebbLightb

PalettebMxb:tracking(bundbGalaxyb:preset(babzulösenSbjsbkannbinbbeidenbVariantenbgespeichertbwerdenSb

Tracking 13

WasbmachtbdenbUnterschiedv
ÄerbHauptunterschiedbzwischenbtrackingbundbcuePonlybKonsolenbwirdbsichtbar)bwennbwirbeinenbcuebspeichern1b

Eine]tracking]Konsole]speichertbinbeinembcuebnurbdieb

ÄnderungenbvonbeinembcuebzumbnächstenSbJederbcueb

beinhaltetbalsobnurbWertebfürbdiebIntensitätGbParameter)bdieb

sichbaktuellbändernPbdiesbsindbLmovebinstructionsLSbÄasb

folgendeb?eispielbzeigtbes1b

Eine]cue-only]Konsole]speichertbeinenbcuebmitbdemb

ganzenbLichtstatusSbJederbcuebbeinhaltetbalsobWertebfürb

jedebIntensitätGböttributGbParameterbvonbjederbLampeSb

Äasbfolgendeb?eispielbzeigtbes1b1

jinbandererbUnterschiedbwirdbdeutlich)bwennbwirbeinenbcuebwiedergeben1b

Cue-onlybKonsolenbgebenbdiebcuesbalsbcrossPfadesbwiederPballebWertebfadenbmitb[Go],]egalbobbsiebeinebmovebinstructionb

:Wertänderung(bhabenboderbnichtSb!hannels)bdiebnochbausbdembvorherigenbcuebfaden)bübernehmenbdiebZeitbdesbneuenb

cuesSb

TrackingbKonsolenbgebenbdiebcuesbalsbmovePfadebwiederbPbnurbdiebWertebmitbeinerbmovebinstructionbfadenbmitbdemb

[Go]Sb!hannels)bdiebnochbausbdembvorherigenbcuebfaden)bbehaltenbdieboriginalbZeitSb

TBT
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Beispiel

InHeinemHLichtrigHgibtHesHverschiedeneHGruppenHfürHDownlightsßHBreakupßHBacklightsHundHSpecialEHHierHsiehstHduHdieH

UnterschiedeHinHdenHCuesHaufHdenHbeidenHKonsolen)H

Preset1Konsole:

Tracking1Konsole:

BeideHKonsoleHgebenHdenHselbenHLichtstatusHwiederßHaberHdasHtrackingHPultHhatHinHjedemHcueHwenigerHDatenHgespeichertE

Beispiel)HcueHTHbeinhaltetHnurHeineHIntensitätsänderungHausHcueH-EAßHderHspecialHgehtHanEHDasHtrackingHPultHgibtHdiese

kleineHÄnderungHwiederHundHdasHpresetHdeskHhatHaußerdemHnochHNullwerteHgepeichertEHDiesHsummiertHsichHnatürlichHje

mehrHcuesHundHParameterHverwendetHwerdenEH

Cue Time Down Breakup Back Special

0.5 5 20 40 Einlass

0.7 4 0 0 Blackout

1 2 70 SpecialHDSL

2 3 40 40 0 BeginnHderHSzeneNHbreakupHundHbacklight

3 2 40 DownlightHdazu

4 2 0 EndeHderHSzeneNHnurHbreakupHundHbacklight

5 1 0 20 70 SpecialHaufHSchauspieler

6 2 0 0 Blackout

7 3 70 25 35 Spielstimmung

7.5 40 0 15 60 SpiellichtHdunklerßHspecialHaufHTänzer

8 4 0 0 SzenenwechselHmitHspecialHaufHTänzerH

9 2 20 10 70 0 NeueHSzeneNHspecialHaufHTänzerHaus

Cue Time Down Breakup Back Special

0.5 5 20 0 40 0 Einlass

0.7 4 0 0 0 0 Blackout

1 2 0 0 0 70 SpecialHDSL

2 3 0 40 40 0 BeginnHderHSzeneNHbreakupHundHbacklight

3 2 40 40 40 0 DownlightHdazu

4 2 0 40 40 0 EndeHderHSzeneNHnurHbreakupHundHbacklight

5 1 0 0 20 70 SpecialHaufHSchauspieler

6 2 0 0 0 0 Blackout

7 3 70 25 35 0 Spielstimmung

7.5 12 40 0 15 60 SpiellichtHdunklerßHspecialHaufHTänzer

8 4 0 0 0 SzenenwechselHmitHspecialHaufHTänzerH

9 2 20 10 70 0 NeueHSzeneNHspecialHaufHTänzerHaus

60

12

SpieltHdieserHUnterschiedHeineHRolle3

EgalßHobHwirHeineHcueNonlyHoderHtrackingHKonsoleHbenutzenßHdieHgespeicherteHLichtausgabeHsiehtHexaktHgleichHausEHWennH

dieHLichtausgabeHgleichHaussiehtßHwarumHistHdieserHUnterschiedHdannHsoHwichtig3HDieHFntwortHistßHesHgibtHentscheidendeH

FuswirkungenHwennHwirHdieHcuesHbearbeitenHäupdatenßHergänzenßHlöschen0HaufHdieHShowEH

FufHeinemHpresetHPultHbetrifftHjedeHÄnderungHimmerHnurHdenHeinenHcueEHDerHnächsteHcueHbeinhaltetHimmerHdenHganzenH

LookHundHwirdHsoHwiedergegebenHwieHerHgespeichertHwurdeEHFufHeinemHtrackingHPultHwerdenHÄnderungenHimmerH

vorwärtsHgetracktHbisHeineHmoveHinstructionHäWertänderung0HpassiertEHDasHbedeutetHzumHBeispielßHdassHwennHduHdieH

backlightsHvonHy-PHaufHW-PHimHcueHRHänderstßHaufHbeidenHPultenHcueHRHgleichHaussiehtßHaberHderHUnterschiedHliegtHimH

FussehenHdesHcueH?EHFufHdemHpresetHPultHfadetHdasHbacklightHwiederHzurückHaufHy-PHäderHWertHwarHgespeichert0ßHaberH

aufHdemHtrackingHPultHbleibtHerHaufHW-PHstehenßHweilHkeineHmoveHinstructionHhinterlegtHwarEHEsHändertHsichHsogarHnichtH

bisHzumHcueHxßHinHdemHesHeineHmoveHinstructionHgibtHundHdieHbacklightHaufHHR-PHgehenEHTrackingHistHkeineHFunktionHfürH

FortgeschritteneHoderHFrbeitsweiseEHDerHUnterschiedHliegtHeherHdarinßHwieHmanHdenktEHInHdemHBeispielHobenHwolltenHwirH

dieHbacklightsHinHdieserHSzeneHhellerHundHsoHistHesHjetztHauchEH



TracksEstoppen

AuchEwennEtrackingEschnellEundEleistungsfähigEistDEsoEwillstEduEoftEauchDEdassEnichtEzuEweitEgetracktEwirdjEMeistensEwillE

manEeinenEchannelEnurEfürEeineESzeneEoderEwenigerEtrackenjEMoveEinstructionsEstoppenEtracksEschonEvonENaturEausjEE

EsEistEgenerellEeineEguteEIdeeDEinEdeinerEcuelisteEPunkteEzuEsetzenDEdieEtracksEstoppenjEEinEklassischesEBeispielEhierfürEistE

einEblackoutEoderEeinESzenenwechseljEFürEunserEBeispielEmachtEesESinnEdemEcueE[EeinenEblockEzuEgebenDEdamitEunsE

nichtsEversehentlichEinEdasEblackoutErutschenEkannjEUnsereEcueEListeEmitEblocksELB(EsiehtEdannEsoEausELignoriereEbitteE

vorerstEdasEb(2E

Cue Time Down Breakup Back Special

0.5 5 20 40 Einlass

0.7 B 4 0 0 Blackout

1 2 70 SpecialEDSL

2 3 40 40 0 BeginnEderESzene-EbreakupEundEbacklight

3 2 40 DownlightEdazu

4 2 0 EndeEderESzene-EnurEbreakupEundEbacklight

5 1 0 20 70 SpecialEaufESchauspieler

6 B 2 0 0 Blackout

7 3 70 25 35 Spielstimmung

7.5 12 40 0 15 60 SpiellichtEdunklerDEspecialEaufETänzer

8 b 4 0 0 SzenenwechselEmitEspecialEaufETänzer

9 B 2 20 10 70 0 NeueESzene-EspecialEaufETänzerEaus

InEunseremEBeispielEsiehstEduEeineELinieEüberEjedemEblockDEdieseELinieEerscheintEnichtEinEderEcueEListejESieEzeigtEnurEanDE

dassEbisEdahinEWerteEgetracktEwerdenDEaberEnichtEweiterjE

UpdateEmitECueEOnly

AuchEwennEdieEKonsolenEderEEosEFamilieEtrackingEPulteEsindDEkannEmanEtrotzdemEeinfachEÄnderungenEnurEfürEeinenE

cueEübernehmen-EohneEdassEgetracktEwirdjEInEdiesemEFallEwerdenEalleEvorherEgetracktenEWerteEimEnächstenEcueEzuE

moveEinstructionsEkonvertiertjEBeipiel2EwirEwollenEimEcueEOEeinEbisschenEmehrEdownlightEdazugebenjEWirEspeichernEdenE

cueEmitEdemE[CueEOnly]EBefehl2E

RecordEmitECueEOnly

WirEspeichernEeinenEcueEOj1EzwischenEcueEOEundEyELeinEbisschenEmehrEdownlightEnachdemEderEspecialEanEist(jEDenEcueE

mitEoderEohneE[Cue Only] zu speichern macht einen großen Unterschied: 

Update Cue 1 Update Cue 1 Cue Only

20 20

0 0

20 20

0

40 40

0 0

0.5

0.7

1

2

3

4

WieEduEsiehstDEwirdEdieEschonEexistierendeELgetrackte(EnullEimEcueEyEinEeineEmoveEinstructionEumgewandeltDEwennEduEmitE

demECue-OnlyEBefehlEspeicherstjE



Partielles-Blocken

Oft-ist-es-eher-angebracht-nur-einzelne-channels-zu-blockenö-In-unserem-Beispiel-geht-der-special-auf-dem-Tänzer-im-

cue-yöG-an-und-auf-diesem-Wert-soll-er-bleiben)-auch-im-blackoutö

Wir-behalten-den-track-zwischen-cue-yöG-und-Z-für-den-Tänzer2-um-sicherzustellen2-dass-wenn-wir-den-Wert-im-cue-

yöG-auf-GE0-ändern2-dieser-niedrige-Wert-auch-weiter-übernommen-wird-bis-er-ausgehtö-Außerdem-wollen-wir2-dass-alle

anderen-Änderungen-ßBeispiel4-breakups-im-cue-yöG-auf-DG0Ä-nicht-unser-fast)-blackout-zerstörenö-In-diesem-Fall-

brauchen-wir-einen-partiellen-block)-alle-channels-außer-unserem-special-sind-geblocktö-

Auf-EosFIon2-[-] [channel] [Block] [Enter]ö-Das-kleine-b-steht-für-einen-partiellen-blockö-

Oft-bevorzugen-programmer-es-trotzdem-den-ganzen-cue-zu-blocken-und-das-Risiko-einzugehen2-dass-ein-paar-

channels-nicht-so-weit-tracken2-wie-sie-eigentlich-solltenö-Dies-ist-wirklich-Geschmackssacheö

System)-oder-Auto)Blocks

Zur-Sicherheit-setzt-die-software-manchmal-blocks-auf-channel-für-dichö-Dies-sind-system-blocks-oder-auto-blocksö

Ein-Umstand2-wann-dieses-passiert-ist2-wenn-du-einen-Wert-setzt2-den-der-channel-aus-dem-vorherigen-cue-schon-hatö-Beispiel4-

du-setzt-die-downlights-im-cue-D-auf-RE02-dann-werden-die-schon-existierenden-RE0-im-cue-v-automatisch-geblocktö-Dies-stellt-

deine-eigentliche-Absicht-sicher-und-das-Verändern-der-Werte-in-cue-D-betrifft-nicht-die-Werte-im-cue-vö--

Oft-möchtest-du-auch-einen-Werte-schon-früher-setzen-und2-dass-dieser-neue-Wert-auch-getrackt-wirdö-Du-kannst-ganz-einfach-

diesen-block-im-cue-v-entfernen-und-einen-track-aus-cue-D-erreichenö-Benutze-den-[At] [Enter]-Befehl-und-du-entfernst-den-

block-und-erstellt-einen-track-automatischö-

In-der-Cue-Liste-gibt-es-einen-softkey-mit-dem-du-ein-Auto)Block-Cleanup-durchführen-kannst)-so-entfernst-du-alle-auto-blocks-

für-eine-ganze-cue-Liste-oder-einen-Bereich-von-cuesö-



Cues3im3Tracking3updaten

Live

Group 3 At 6 Enter

Update Enter

Cue
Go0To

2 Enter

Cue
Go0To

4 Enter Group 1 At 2 Enter Update Enter

GO GO

Undo Page0▲ Enter Enter

Cue 6 Block Enter

Cue
Go0To

4 Enter Group 1 At 2 Enter Update Enter

Cue 0 . 7 Block Enter

Cue
Go0To

1 Group 1 At 2 Enter Update Enter

GO

Group 1

Update Enter

Group 1 At Enter

Cue 7 . 5 Enter

Group 3 At Enter

Im3Live13geh3in3cue3ü-3Achtung13diese3cues3sind3anders3als3die13die3du3in3vorherigen3Tutorials3

erstellt3hast-3Keine3Panik(3

Gruppe3U3fbacklight63wird3von3jz43auf37z43geändert-3

Cue3ü3is3aktualisiert-3Das3backlight3wurde3vorher3aus3diesem3cue3auf3jz43getrackt13nun3trackt3es3auf37z4-3

Gruppe3B3fdownlights63sind3auf3üz43im3cue3j

aktualisiert3und3tracken3von3dort-3

Zweimal [Go]3und3du3bist3im3cue3713dem3blackout-3Aber3die3downlight3Werte3sind3auf3üz43

reingerutschtW3OhWoh-

[Undo]3zeigt3eine3Liste3aller3eingegebenen3Befehle13der3aktuellste3ist3unten-3Drücke3[Page Up]3

bis3der3Update3Befehl3gelb3hinterlegt3ist-3Du3hast3jetzt3wieder3manuelle3Werte-3

Setz3einen3Block3auf3cue37-3Dies3stellt3sicher13dass3keine3Werte3in3diesen3cue3getrackt3werden-3

Setze3wieder3die3downlights3auf3üz413update3

und3sie3werden3getrackt-3

Weil3Cue3z-ß3auch3ein3blackout3ist13wird3auch3dieser3geblockt-3

GO GO
[Go]3in3cue37-3Weil3der3cue3geblockt3ist13gehen3die3downlights3aus13wenn3sie3diesen3Block3erreichen-3

Alle3Werte13die3sich3nicht3verändern13sind3nicht3lila3sondern3weiß-3

Im3cue3B13downlighting3auf3üz433und33

update-

Geh mit [Go]3in3den3cue3ü-3Oops13wir3wollen3keine3downlights3in3diesem3cue(3Diesmal3benutzen3wir3nicht3[Undo] um 

aufzuräumen-3

Update3diese3

Änderung3im3Cue3ü-3

Die3downlights3sind3aus-3

Setze3die3Werte3mit3[At] [Enter]- das entfernt den WertO3block3und3sorgt3dafür13dass3der3vorherige3

Wert3in3diesen3cue3fin3diesem3Fall3z63getrackt3wird-3

Wähle3Cue3ß-S3an-3
Öffne3mit3[Format] die 

spreadsheet3Ansicht-3

Setz3den3Wert3der3backlights3mit3[At][Enter]-3Sie3bekommen3den3Wert3aus3dem3vorherigen3cue13sie3

werden3also3nun3mit3US43getrackt13statt3auf3BS43zu3gehen-3

.0.0.
Format Format

Enter

Out

Blind Blind
Ein3Doppelklick3auf3Blind3stellt3sicher13dass3du3in3dem3selben3cue3bist13den3du3auch3im3Live3siehst-3

Blind Blind Next

Diese3Änderung3betrifft3nicht3Cue3U13weil3es3eine3move

instruction3für3Channel3BW73gibt-

Cues3im3Tracking3speichern

Cue
Go0To

1Live

7 3 At 7 Enter

Record 1 . 5 Time 2 Enter

GO

Im3Live13geh3in3cue3B-

Setz3channel3ßU3auf3ßz4-

Speicher3einen3neuen3cue3B-S3mit3diesem3Wert-

Geh3in3cue3ü-3ßU3wurde3in3diesen3cue3getrackt-3Du3kannst3es3berichtigen13in3dem3du3den3Wert3null3setzt13aber3bitte3

benutze3stattdessen3[Undo]. 

Enter



Undo PageQ▲ Enter Enter BACK
STOP-

7 3 At 7 Enter

Record 1 . 5 Time 2 EnterTrack
QQOnly-

GO

Last Note
Label- Lara

Enter

MachGdasGSpeichernGvonGcueGy)-G

rückgängigGundGsetzGdenGWertGneu)G

SpeicherGeinenGneuenGcueGy)-GmitGdiesemGWertjGbenutzeGaberG

[CueVOnly]VbeimGSpeichern)GDasGschütztGcueGf)G

GehGwiederGinGcueGf)GU"GwurdeGnichtGgetrackt)GDieGÄnderungGwurdeGnurGimGcueGy)-Ggespeichert)G

BenenneGCueGy)-)
Last

CuesGimGTrackingGlöschen

Blind Cue 2 Enter

Delete Cue Enter Enter

Next

Undo PageQ▲ Enter Enter

Delete Cue Enter EnterTrack
QQOnly-

Cue 1 Enter

Delete Cue Enter Enter

ImGBlindjGwähleGcueGfGan)G

LöscheGCueGf)GDuGsiehstGjetztGcueGy)-)

CueG"GistGangewählt)GBeachtejGdassGalleGvorherigenGgetracktenGWerteGlbreakupGundGbacklightsöGnunGnichtGmehrGdaGsindGundjG

dassGchannelGUfGundGU"GnunGinGdiesemGcueGsind)GWarum?GImGcueGfGwarenGdieGWerteGhinterlegtjGaberGderGwurdeGgelöscht)G

MachGdasGLöschenGvonGcueGfG

rückgängig)G

LöscheGwiederGCueGfjGaberGdiesmalGmitGCueGOnly)GDiesGwandeltGtracksGimGcueG"GinGG

moveGinstructions)

CueGy)-GistGangewählt)G

WeilGimGCueGy)-GnurGdenGspecialGfürGdenGTänzerGangehtGundGwirGdiesenGnichtGmehrGbrauchenjG

löschenGwirGauchGdiesenGcue)G

Last
DuGbearbeitestGjetztGwiederGcueGf)

Next
BeachtejGdassGcueG"GnunGmoveGinstructionsGenthältjGumGdenGLookGbeizubehaltenGbevorGcueGfGgelöschtGwurde)G

SeiVbitteVvorsichtig,VwennVduVcuesVimVtrackingVlöschst-VesVkannVzuVgroßenVVeränderungenV

inVdeinerVShowVführenäV

BenutzeV[At]V[Enter]VumGdieG7blaueGnull7GimGcueG"GzuGentfernen)GDieseGnullGspieltGfürGdieGWiedergabeGdes

cuesGkeineGRolle(GduGräumstGnurGDatenmüllGaufGundGmachstGdeineGShowGdamitGsauberer)G

Cue 3 Enter
CueG"GistGangewählt)G

7 3 At Enter

. 5

ÜbeGdasGUpdatenGundGSpeichernGvonGcuesGmitGundGohneGtracking)GBenutzeGimGBlindGdasGSpreadsheetGformatjG

umGzuGsehenjGwasGmitGdenGnachfolgendenGcuesGpassiert)G

ZuGwissenjGwannGmanGtrackingGbenutztGundGwannGmanGmitGupdate?GrecordGcue(onlyGspeichertGistGeineGKunstw

BenutzeV[Format]GfürGdieGBlindGChannelGlGrabsteinöGAnsicht)G.Q.Q.
Format Format

+ +



Assert und Trace 14

qssert
WirZhabenZfolgendesZimZTutorialZPVZbehandelt)Z

Cue-only0KonsolenZfahrenZjedenZcueZalsZeinenZcross4fadeZ4ZalleZWerteZfahrenZmitZdemZ[Go]-0egalSZobZsieZmoveZ

instructionsZhabenZoderZnicht6ZChannelSZdieZnochZausZdemZvorherigenZcueZfadenSZübernehmenZdieZneueZcueZZeit6Z

Tracking0KonsolenZfahrenZjedenZcueZalsZeinenZmove4fadeZ4ZnurZWerteZmitZeinerZmoveZinstructionZfahrenZmitZdemZ

[Go]6ZChannelSZdieZnochZausZdemZvorherigenZcueZfadenSZbehaltenZihreZoriginalZZeit6Z

DieserZUnterschiedZwirdZklarSZwennZwirZcueZHZabfahrenSZwennZö6FZnochZläuft6ZQeispiel)ZstellZdirZvorSZduZdrückstZcueZHZabZ

EZSekundenZnachdemZcueZö6FZgestartetZistSZaberZderZspecialZistZinZbeidenZcuesZaufZdemZselbenZWert6Z

qufZdemZcross4fadeZpultZfährtZderZspecialZinZIZSekundenZaufZz%8SZdasZistZderZgespeicherteZWert6ZqufZdemZmove4fadeZ

PultZfadetZderZspecialZinZseinenZP%ZSekundenZweiter6ZEsZgibtZkeineZmoveZinstructionZfürZihnZinZdemZcueSZalsoZbehältZerZ

seineZfadeZQefehleZausZcueZö6F6Z

Sek

7.50Go 1 %

2 F

80Go 3 P%

4 PF

5 E%

6 EF

7 V%

8 VF

9 I%

10 IF

11 F%

12 FF

13 z%

Cross-Fade0Pult0Verhalten

Sek

7.50Go 1

2

80Go 3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

Move-Fade0Pult0Verhalten

%

F

P%

EE

VI

Iz

z%

DasZobigeZmove4fadeZVerhaltenZkannZmitZeinemZqssertZQefehlZfürZdenZcueZüberfahrenZwerden6ZQeiZeinemZqssertZcueZ

werdenZalleZWerteZsoZgefahrenSZalsZwärenZesZmoveZinstructionsSZauchZwennZsieZgetrackteZWerteZsind6ZInZdiesemZFallZ

werdenZdieZcuesZwieZbeiZdemZcross4fadeZQeispielZgefahren6ZDuZkannstZdenZqssertZQefehlZauchZaufZeinzelneZchannelsZ

legen4ZdiesZmachtZSinnSZwennZduZmöchtestSZdassZandereZchannelsZimZHintergrundZweiterfahren6Z

qssertZwirdZbesondersZbeiZblackoutsZbenutztZädaSZwoZduZschonZeinenZQlockZcueZhastSZumZdasZtrackingZzuZstoppenBZundZ

wennZesZmehrereZüberlappendeZcuesZgibtSZdieZmitZeinemZUrecoveryUZoderZUall4inUZcueZabschließen6ZEgalSZwoZdieZ

ScheinwerferZgeradeZstehen4ZwennZdieserZcueZabgefahrenZwirdSZsollenZnurZdieseZWerteZrausgefahrenZwerden6Z

Trace
MitZTraceZkannstZduZeineZÄnderungZinZderZMitteZoderZamZEndeZeinesZtracksZmachenZundZdieZÄnderungZrückwärtsZbisZ

zurZletztenZmoveZinstructionZoderZblockZübernehmen6ZQeispiel)ZduZmöchtestZdenZWertZeinerZGruppeZinZderZMitteZeinerZ

SequenzZändern6ZStattZnunZbisZzumZQuellcueZupdateZzuZbenutzenZäundZsichZdaranZzuZerinnernSZwelcherZcueZderZ

QuellcueZistBSZkannstZduZeinfacheZ[Update]0[Trace]0benutzen6Z

TraceZbeeinflusstZnichtZdasZtrackingZvorwärts4ZduZkannstZwieZgewohntZ[Cue0Only]0benutzen6Z

TBT

14



Assert

Live Cue
GoBTo

7 Enter
Im1Live"1geh1in1cue10p

GO GO
Cue10pT1beginnt1zu1faden"1cue1%1beginnt1und1ist1in1J1Sekunden1fertigp1Channel10y1und1yyGyJ1

faden1weiter1in1der1Zeit1des1cue10pT"1y61Sekundenp1Cue10pT1wird1weiterhin1rot1im1PSD1angezeigtp

Cue 8 Assert Enter

Cue1%1hat1einen1Assertp1Aktive1Fades1übernehmen1nun1

diese1Zeitp1

Cue
GoBTo

7 Enter GO GO

Wie1oben1werden1cue10pT1und1%1abgefahrenp1Diesmal1fahren1channel10y1und
yyGyJ1ihren1fade1in1der1Zeit1des1cue1%"1weil1dieser1den1Assert1Befehl1hatp1

Enter
Cue1%1hat1keinen1Assert1Befehl1mehrp1

7 1 Enter

Channel10y1hat1einen1AssertG1dies1nennt1man1wPartiellen1Assertwp1Beachte1das1rote

wAw1im1Grabstein1der10yp1

Enter

Weil1partielle1Asserts1Wertänderungen1sind"1müssen1wir1mit1update1speichernp1Das1rote1wAw1ist1nun1blau1und1im1

PSD1steht1nun1wawp1

71

60 AACue

Update

Cue 8 Assert Enter

Assert

Cue
GoBTo

7 Enter GO GO

Diesmal1übernimmt1nur1channel10y1die1Zeit1von1cue1%p1Channels1yyGyJ1

faden1weiter1in1den1y61Sekunden"1weil1sie1keinen1Assert1Befehl1bekommen

habenp1
GO GO

SK
More

S4

Assert

Assert1bei1Blackouts

Cue
GoBTo

5 Enter
Geh1in1cue1Tp

GO GO

Die1Scheinwerfer1sollen1ausfaden"1wenn1Marilyn1den1letzten1Satz1sagt1und1dann1in1ein1black1springenp1
Weil1cue1U1außer1für1den1special1auf1Marilyn1keine1move1instructions1enhält"1ist1unser1blackout1nicht1
sauberp1

Enter

Cue1U1hat1einen1

Assertp1 Cue
GoBTo

5 Enter GO GO

Jetzt1faden1alle1channels
Gauch1die1ohne1movesG1in1der
cue1Zeitp1

Cue Assert

Trace

Um1diesen1autoblock1zu1entfernen"1blocke1erst1den1ganzen1cue1und1dann1entblocke1ihnp1Du1kannst1

auch10y1[Block] [Enter]1benutzen"1so1entfernst1du1nur1einzelne1blocksp1

Cue1y61ist1anp
Group 6 At 6 Enter

Alle1specials1gehen1auf1UMop

Update Trace Enter

Cue1y61ist1mit1den1specials1auf1UMo1gespeichert"1aber1diese1Werte1sollen1
auch1bis1zur1Quelle1zurückgetrackt1werdenp1In1diesem1Fall1auch1in1cue
Q"1yM1und1yyp

Der1Wert1UMo1geht1durchp1Im1cue1Q1gibt1es1für1channel10y1einen1autoblock1cue1Qp

Blind

Last Last Last

Block Enter BlockB Enter

Cue 7 . 5 Enter
Cue10pT1wird1editiertp1

Group 3 At 4 Trace Enter

Die1backlights1sind1auf1JMo1in1diesem1cue1und1werden1rückwärts1getracktp1

Weil1im1Blind1kein1Update1möglich1ist"1ist1[Trace]1ein1Teil1des1Wertsetzungskommandosp1

Last Last

Im1cue1U1sind1die1backlights1auf1Mp1Cue1U1beinhaltete1vorher1schon1eine1move1instruction"1deswegen1wurde1nur

bis1hier1getracktp1Trace1ändert1nur1Werte1im1track"1also1bleibt1die1M1erhaltenp1

Cue
GoBTo

1 2 Enter

Benutze1[Format]1für1die1

spreadsheet1Ansichtp.B.B.
Format Format

Geh1ins1Blindp

SK
More

S2

Trace

AssertAssert

PageB►

Du1musst1zu1channel10y1bis10J

blätternp1.B.B.



Submaster

Submasters 15

SubTZeiten

ExklusiveTSubs

InhibitiveTSubs

TBT

15
SUB

AlsTSubmasterTkannstTduTeineTAnzahlTvonTchannelsTaufTeinenTfaderTlegenVTDieTWerteTdesTsubmastersTverhaltenTsichTzuT

cuesTvoreingestelltTalsTHTPTüHighestÄTakesÄPrecedencewÄTdasTPultTgibtTdenThöchstenTWertTderTQuellenTausVTManuellTkannT

derTWertTimmerTüberfahrenTwerdenVT

SubmasterTkönnenTsowohlTimTLiveTalsTauchTimTBlindTerstelltTwerdenVTDuTkannstTimTLiveTüberTupdateToderTimTBlindT

ÄnderungenTvornehmenVT

VoreingestelltThabenTSubmasterTkeineTZeitenpToderTbesserTeineTZeitTvonT0TSekundenVTDasTbedeutetpTdassTwennTduTdieT

untereTTasteTdesTSubmastersTdrückstpTderTInhaltT(aufblitzt(ÄTsoTlangepTwieTduTdieTTasteTgedrücktThältstTundTgehtTinT0T

SekundenTwiederTauspTwennTduTloslässtVTBeachtepTdassTfaderTnichtTgrundsätzlichTalsTSubmasterTeingestelltTsindÄTdiesT

musstTduTeinmalTfestlegenVT

SubmasterTkönnenTmitTdreiTunterschiedlichenTZeitenTbelegtTwerdenÄTUppTHaltenTundTDownF

TTUpFTTTTTTTDieTZeitpTdieTderTInhaltTbrauchtpTumTaufT"00öTzuTfahrenVT

TTDwellFTTTDieTZeitpTdieTderTWertTgehaltenTwerdenTsollVTEineTmanuelleTZeitTbedeutetpTdassTderTWertTsoTlangeTTTTTTTTTTTTTTTTTTT

gehaltenTwirdpTbisTdieTTasteTerneutTgedrücktTwirdVT

TTDownFTTTDieTZeitpTdieTderTInhaltTbrauchtpTumTaufT0öTzuTfahrenVT

SubmasterTkönnenTaufTexklusivTgesetztTwerdenVTDannTwirdTderTInhaltTnichtTinTcuesTmitgespeichertVTDiesTwirdToftTfürT

(special(TlightsTbenutztpTdieTduTinTderTKontrolleThabenTwillstpTaberTnurTdannTspeichernTmöchtestpTwennTsieTmanuellT

sindVTBeispielFTArbeitslichtpTSaallichtpTBlaulichterpTVVVT

GeschützteTSubs

SubmasterTkönnenTgeschütztTseinVTDannThatTderTInhaltTdesTSubsTeineThöhereTPrioritätTalsTWertepTdieTvonTeinemTcueT

oderTausTmanuellerTKontrolleTkommenTüParkThatTaberTeineThöhereTKontrolleTalsTgeschützteTSubswVTAufTmanchenT

anderenTPultenTheißtTdieseTFunktionTIndependentVT

DuTkannstTdieTWertepTdieTaufTeinemTgeschütztenTSubTliegenTimTBlindTinTcuesTspeichernpTaberTsieTwerdenTerstTdannT

wiedergegebenpTwennTderTgeschützteTSubTgezogenTistVT

InhibitiveTSubsTsindTeinTWerkzeugpTumTchannelsTfestzuhaltenpTbisTderTSubTgezogenTistVTWennTeinTinhibitiverTSubTeinenT

channelTenhältTundTdieserTSubTuntenTistpTsoTwerdenTfürTdiesenTchannelTkeineTWerteTausgegebenVTDiesTfunktioniertTfürT

alleTWertepTnichtTnurT0VT

HierTeinTpaarTBeispielepTwannTmanTeinenTinhibitivenTSubTbenutztFT

TTÄTSmokeTundTHazeTinhibTÄTbesondersTnützlichTbeiTProbenpTumTdenTNebelTzuTstoppen

TTÄTFOHTinhibTÄTnützlichpTumTFrontlichterTschnellTauszumachenpTwennTderTVorhangTgeschlossenTwirdT

TTÄT1KTblindersTinhibTÄTcrowdÄblinderTmachenTSpaßpTaberTsieTblendenTauchTSchauspielerpTBeleuchterpTTechnikerpTetcVTT

TTÄTSchneemaschinenpTGlitterbombenpTKabukiTdropspTmagicTeffectsTÄTdieseTkönnenTwährendTeinerTProbeTnervenTTTTToderT

auchTgefährlichTsein



SubsCimCLiveCspeichern

Live

GehCins

LiveJ

Record Sub 1 Note
Label- TopLX

Enter

1 Thru Full Full
DieCtoplightsCgehenCaufCFullJ

speichertCeinenCneuenCsubmasterCyCmitCdemCNamenCzTopLXzJ

Cue
GosTo

Out Enter

GoCtoCCueCOutCsetztCdieCCuelisteCaufCdenCönfangCundCfadetCalleCIntensitätenCausJCWirC

wollenCsichergehenkCdassCwirCnurCdieClightsCspeichernkCdieCwirCgeradeCbenutzenJCC

Sneak Enter

Setz

SubCy

aufC-BäJ
Sub 1

SneakCdieCchannelsC

zurückCaufCnullJ
ALoadK oder

LädCdenCsubCaufCeinenCfaderJCJetztCleuchtetCdieC
grüneCLEDJCBeachteCauchCdasCDisplayCüberCdemC
faderJC

6

Last
Select

Clear

Record 0 . 2 Enter
DieCWerteC

wurdenCgespeichertJC Enter

zExklusivzCbedeutetC
zexklusivCvomC
speichernzJ

Record 0 . 2 Enter
DieCWerteCwurdenC

gespeichertJCEnter SetzCSubCyCaufCBJ

oderALoadK

ErstelleCundCladeCdreiCweitereCSubsQ SubCxCCCCCCCCCCyyüy2CaufC7BäCCCCCCCCCCBkup

SubC:CCCCCCCCCCxyüx-CaufC-BäCCCCCCCCCCScrls

SubC2CCCCCCCCCC7yü72CaufCC9BäCCCCCCCCCSpec

GeschützteCSubs

Blind Sub 1 0 Note
Label- Works

Enter

SubCyBCwurdeCerstellt

mitCchannelCxBBCaufC

FullJC
Full Full

Sub

EinCgeschützterCsubCkannCnichtCvonCeinerCanderenC
QuelleCkontrolliertCwerdenkCauchCnichtCmanuellJCErCistC
automatischCauchCexklusivJ

Enter 2 00

LadeCsubmasterC

yBCaufCeinenCfaderJ

Live

GehCinsCLiveJCBeachteCdasCC
zSzCimCchannelCxBBkCdasC
bedeutetCgeschütztJC

2 0 0 Full Full

ManuelleCKontrolle
hatCkeinenCEffektCaufC
denCgeschütztenC
channelJC

ALoadK/ALoadK /
BewegeCSubCyBCumC

dieCWertänderungCzuC

sehenJ
A10K

Priority

S 6

Priority

S 6
Enter

InhibitiveCSubsCimCBlindCerstellen

A1K

ZiehCSubCyCrunterJCKleineCgelbeCzIzCSymboleC
erscheinenCinCdenCGrabsteinenCundCdieCWerte
werdenCskaliertJC

Sub 1 Enter

SubCyCistCnunCwiederCadditivkCalso

imCnormalenCModusJCMode

S 1

Mode

S 1

Sub 1 EnterMode

S 1

SubmasterCZeiten

Sub

Sub

Sub

2

A3K

A2K A2K

Enter SubCxCistCnunCaufCHoldJ
DrückenCderCBlitztasteCsetzt

dieCWerteCaufCFullJC

3 Time 2 Time 2 Time 2 Enter

BeimCDrückenCderCBlitztasteCfadetCderCSubCinCxCSekunden

reinkCbleibtCxCSekundenCstehenCundCfadetCinCxCSekundenC

wiederCrausJC
A4K

4 Time 0 Time Time 2 Enter

SubC2CblitztCaufCFullCundCfadetCaufCBCinCxCSekundenJC

Cue
GosTo

Out Enter
EsCwerdenCkeineCWerteCausgegebenJC SetzeCalleCSubsCaufCBJ

DrückenCderCBlitztasteCsetztCdieC

WerteCwiederCaufCBJC

0

Hold

S 5

GibCSubC2CeineCZeitCzManualzCundCschauCwasCpassiertJCEinCDoppelklickCaufC[Sub]CöffnetCdieCSubmasterlisteC

undCduCkannstC[Thru] benutzen, um Zeiten und Modi für mehrere Subs gleichzeitig zu ändern. 

Exclusive

S 4

BACK
STOP-

Cue
GosTo

0 . 2 Enter

SubCyCistCnunCinhibitivüCwennCerCaufCBCistkCsoCwerdenCkeineCWerteCfürCdieCchannelsCausgegebenkCnichtCvonCanderenCsubskCplaybacksCoderC

manuellJCDerCfaderCsetztCsichCselbstCnachCobenkCwennCerCinhibitivCistJCöufCnichtüCmotorisiertenCFadernCblinktCdieCLEDCundCder

faderCmussCmanuellCnachCobenCgesetztCwerdenJC



IntensityNPaletten
MitNIntensityNPalettenNkannstNduNeinenNWlookWNerstellenNundNihnNeinfachNmehrmalsNwiederbenutzenÄNDieserNlookNkannN

einfachNgeändertNwerdenNundNwirdNdannNautomatischNinNdenNcuesANinNdenenNerNmitgespeichertNwurdeANaktualisiertÄNN

DerNNameNWPaletteWNkommtNvonNderNWMalerpaletteWÄNWennNeinNMalerNFarbenNbenutzenNwillANistNesNeinfacherANdieseN

FarbenNaufNeinerNPaletteNschonNvorzumischenÄNWennNdasNorangeVNrotNfürNdenNSonnenuntergangNbenutztNwerdenNsollAN

mussNesNnichtNjedesNMalNneuNgemischtNwerdenANderNMalerNkannNeinfachNdieNvorgemischteNFarbeNbenutzenÄNErNkannNdannN

denNMixNaufNderNLeinwandNanpassenÄN

LeiderNhatNdieNFarbeNdesNMalersNsobaldNsieNaufNderNLeinwandNistANkeineNReferenzNmehrNaufNdenNMixNderNPaletteÄNEosV

familyNAnwenderNsindNhierNklarNimNVorteilANdennNjedeNÄnderungNinNderNBasispaletteANwirdNautomatischNinNdenN

verwendetenNcuesNübernommenÄNBeispiel:NduNhastNNeineNReiheNPARsANdieNalsNbacklightsNfokussiertNsindÄNWeilNesN

unterschiedlicheNDistanzenNsindANdasNLampenalterNvariiertNundNdieNgelNFilterNunterschiedlichNsindANsehenNalleNLampenNaufN

demNselbenNWertNtrotzdemNunterschiedlichNausÄNDuNveränderstNdieNWerteANumNeinenNähnlichenNHelligkeitseindruckNzuN

bekommenÄN

WennNdieseNÄnderungenNinNeinerNIntensityNPaletteNgespeichertNsindAN

kannstNduNsieNinNcuesNimmerNwiederNverwendenÄNWennNeineNLampe

getauschtNoderNeinNFilterNgewechseltNwirdNundNduNÄnderungenN

vornehmenNmusstANmachstNduNdieseNinNderNPaletteNundNdeineNcuesNmitN

dieserNPaletteNsindNautomatischNangepasstÄN

DuNkannstNdieNIntensityNPaletteNauchNalsNBasisNbenutzenNundNdeineNÄnderungenNimNcueNmachenÄNDannNsindNdieNWerteN

WabsolutWNundNgreifenNnichtNmehrNaufNdieNPaletteNzurückÄNDerN{MakehAbsolute}NsoftkeyNhatNdenNselbenNEffektV

dieNangewähltenNchannelsNhabenNkeineNReferenzNmehrNaufNdieNPaletteÄN

Intensity Paletten 16

5521 5522 5523 5524 5525

75% 90% 60% 60% 70%

UpdateNSetupNOptionen
ImNSetupNMenüANunterNPulthEinstellungen"hgibtheshdreihOptionenhfürhUpdate.h

MithdenhUpdatehModihbestimmsthdu"hobhbeihUpdatehdeinehÄnderungenhauchhzurückhinhdiehPalettehvoderh

Preset-hdashlernenhwirhspäterWhgreifenhvvoreingestelltWhoder"hobhÄnderungenhalshhartehWerteheingetragenh

werdenhsollen.hFürhdiesehTutorialshsolltesthduhdenhModushaufhPAllesPheingestellthhaben"hdieshänderthauchh

zurückhinhdiehPalette.

WennNduNIntensityNPalettenNbenutztANsindNRisikenNzuNbeachtenÄNWennNduNabsoluteNDatenNinNeinemNcueNbenutztANkannstN

duNsicherNseinANdassNÄnderungenNinNdiesemNcueNkeineNanderenNnichtVNgetracktenNcuesNändernÄNWennNduNIPNbenutztAN

musstNduNeinNbisschenNmehrNaufpassenÄNWennNduNeinenNchannelNinNeinemNcueNänderstANderNinNeinerNIntensityNPaletteN

EoderNirgendeinerNanderenNPalettexNbenutztNwirdANwirdNdieNPaletteNautomatischNauchNaktualisiertÄNDiesNkannNfürNjedenN

cueNandersNgehandhabtNwerdenANaberNdazuNmussNmanNetwasNmehrNinsNDetailNgehenÄN

WeitereNBeispiele
HierNsindNeinNpaarNBeispieleANwannNmanNIntensityNPalettenNbenutzt:N

SpeicherNdeinNSaallichtNinNeineNIntensityNPaletteNnamensNWHouseWÄNBenutzNdieseNPaletteNinNgespeichertenNcuesÄNWennN

duNnunNinNeinemNcueNimNLiveNDisplayNdenNNamenNWHouseWNliestANinNdemNdasNSaallichtNnichtNmitspielenNsollANmusstNduN

hierNaufräumenÄN

DerNchannelNfürNdieNSpiegelkugelNkannNinNeinerNIPNnamensNWSpiegelkugelWNgespeichertNwerdenÄNNN

InNeinemNLauflichteffektNkannstNduNdieNWerteNderNchannelsNfestlegenÄNWennNduNIntensityNPalettenNbenutztANkannstN

duNchannelsNmitNunterschiedlichenNWertenNzurNselbenNZeitNrausfahrenÄN

TBT

16

Displays Setup Desk

Update Mode

All

Break Nested

Enabled

Update Last Ref

Enabled



IntensitywPalettenwimwLivewbenutzen

2 1 Thru 2 5 At 8 Enter

2 1

;hn
w

"B

""

"o

"R

"(

Wert
w

)(

U(

),

((

j,

Data

DiewwashwchanH

nelswgehenwim

cuewÄwaufwj,fü
Cue

GovTo
9 Enter

Stellwchannelw"BwmitwdemwIntensitätsradweinüwSetzewchannelw"BH"(waufwdiewWertew

rechtswinwderwTabelleüw

Record Palette
Int

1 Enter

DiewwashwchannelswsindwinweinerwIntensity

PalettewgespeichertüwDiewchannelswzeigenw

nunwIPBwstattwderwWerteüw

Update Enter
;uewÄwistwmitwderwIPwgespeichertüw

Cue
GovTo

7 Enter

DiewselbewIPwwirdwmanuellwimwcuewUwgesetztüw

Haltew[Data]wgedrücktpwumwdiewWertewausw

derwPalettewzuwsehenüw Update Enter

;uewUwistwnunwauchwmitwderwIPwgespeichertüw

Setzwchannelw"Bwaufw),füwJeachtewdaswkleinew-R-wnebenwdemw

neuenwWertüwDaswistweinewWarnungpwdasswderwWertwvorherwinweiner

ReferenzwSIPdwwarwundwduwdiesenwWertwmanuellwverändertwhastüw
At 6 Enter

Update Enter
Updatew;uewUüwJeachtepwdasswchannelw"BwwiederwIPBpwnichtw),wzeigtü

Cue
GovTo

9 Enter

DawdiewIPwmitwdemwneuenwWertwgespeichertwwurdepwistwnunwderwneuewWertwvonw),walsw

HintergrundwertwhinterlegtHwinwjedemwcuewmitwderwIPBüw

2 2 At 6 Enter
Änderewchannelw""wHweswerscheintwwiederwdaswkleinew-R-wnebenwdemwWertüw

Enter

NunwistwderwWertwdeswchannelsw""w-absolut-wHweswgibtwkeinew

ReferenzwaufwdiewIPBwmehrüwDasw-kR-wverschwindetwauchüw Update Enter

;uewÄwistwmitwabsolutenwWertenw

fürwchannelw""wgespeichertüwEs

wurdenwsomitwkeinewÄnderungenw

inwderwIPBwgemachtüw

Data

2 1 Thru 2 5

2 1 Thru 2 5 Palette
Int

1 Enter

2 1

Live

Make Abs

S 2

21

60 RR

IntensitywPalettewimwJlindwbenutzen

GehwinswJlindüwEinwDoppelklickwaufwJlindwsynchronisiertw

mitwdemwaktivenwcuewimwmainwplaybackü
Jenutzew[Format]wfürwdiew

spreadsheetw:nsichtüw

Cue 3 Enter

;uewowistw

angewähltüw Group 3 Palette
Int

1 Enter
DiewwashwbenutzenwnunwIPBwstattw),fü

WertänderungenwwerdenwimwJlindwdirektwundwsofortw

gespeichertü Palette
Int

1 Enter

Diewwashwbenutzenw

wiederwIPBwimwcuewoü

Format Format

At Enter7

Blind Blind

IntensitywPalettenwimwJlindwbearbeiten

DoppelklickwaufwIntensityw

PalettewöffnetwdiewListeüw

:llewSpeicherzielewhabenweinew{Edit}koptionü

2 3 At 7 Enter

WiewbeiwallenwÄnderungenwimwJlindpwistwhierwkeinwSpeichernwnötigpwweilwsowiesowautomatischw

gespeichertwwirdüw

SynchronisierewimwJlindüw DerwneuewWertwvonwU,fwfürwchannelw"owkannwangezeigtw

werdenüw

Live

Jeachtepwdasswchannelw"owimmerwnochw),fwanzeigtüwÄnderungenwimwJlindwwerdenwnichtwautomatischwimw

Livewangezeigtwundwausgegebenüw

Cue
GovTo

Enter
Jeachtepwdasswchannelw"ownunwaufwU,fwfadetwSinwderwGowTow;uewZeitdü

Änderewaufwdasw

GrabsteinwFormatüEdit

S 6 Format

Data

Data

Data

Palette
Int

Palette
Int

Blind Blind

ImwLivewoderwJlindNwerstellewzweiwIPswfürweinenwchannelwzwischenw,wundwFullwundwbenennewsiew-Zero-wundw-BB-üw

JetztwkannstwduwdeinewLampenwaufwBBwsetzenwundwangebenwEHd

Updatekspeichertk(voreingestellt)kzurückkinkdiekQuelle-kinkdiesemkFallkinkdiekIntensitykPalettek1.



ScrollerIverstehen

 Scroller patchen 17

&olorIScrollerIsindImechanischeIGeräteÄImitIdenenIduIauswählenIkannstÄIwelcherII

gelIFilterIvorIdeinemIScheinwerferIistBI:sIgibtIvieleIverschiedeneIHersteller

undIModelleÄIaberIimIGrundeIfunktionierenIsieIalleIgleichBI

InIdemIscrollerIsindIzweiISpindelnÄIüberIdieIdieIFilterI"derIscroll-IvonIeinemI

:ndeIzumIanderenIfahrenBISoIwirdIderIgewünschteIFilterIvorIdemI

ScheinwerferIplatziertBI

ÜerIscrollIselbstIbestehtIausIeinerIVielzahlIvonIFilternÄIdieIaneinanderIgeklebtIsindBI

:sIgibtIauchIeinenIpleaderpUIeinenIlängerenIFilterIamIXnfangIderIRolleÄIderIanIdieISpindel

geklebtIwirdBIÄhnlichIdazuIgibtIesIauchIeinenIptrailerpÄIderIanIderIanderenISpindelIbefestigtIistBI

UnserIWeispielIistIeinIN0UframeIscrollII"N0IFarben-ImitIeinemIN1&I"clear-IleaderB

F/ F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8FN FN0

R336 R27 R19 R312 R79 R85 R64 R46O/W R93

Leader Trailer

ÜieIÜatenIausIderIKonsoleIwerdenIzuIeinerIPSUI"PowerISupplyIUnit-IgeschicktIundIdieseIsteuertImehrereIscrollerÄ

üblicherweiseImitIeinerIKombinationIvonIÜ&IundIÜatenBIJedemIscrollerIistIeineI"oderImehrere-IÜMXIXdresseI

zugeordnetBI:inIÜMXIWertIvonI0IbedeutetÄIdassIderIscrollIamIXnfangIstehtIundIeinIWertIvonIFullIsetztIihnIanIdasI

:ndeBI

PSU
NI/I2I3I4I5I6I7

ÜMXIIn

ÜataIDIÜ&

MainsIIn

WeilIeinIchannelInunIausIeinerIdimmerIXdresseI"fürIdenIScheinwerfer-IundIeinerIscrollerIXdresseIbestehtÄIsprechen

wirIvonIeinemIpcompoundIchannelpIUIeinIchannelImitImehrIalsIeinemIpartBIÜblicherweiseIistIpartINIdieIdimmerIXdresse

undIpartI/IdieIscrollerIXdresseBIInIeinemILichtplanIsiehtIesIdannIsoIaus9II

TBT

17

Legende

2 

1/28

Control Channel

Dimmer Adresse

2/6 Scroller Adresse

21
1/13

2/5
22

1/17

2/4
23

1/18

2/3
24

1/19

2/2
25

1/25

2/1



ScrollerCpatchen

Displays Patch

S 3
4ehCinsCPatchkC

;eachteWCdassCchannelCL)CschonC6dresseC){CalsCTypC7immerCzugeordnetCistk
2 1 Enter

1 Part 22 >> >> Generic ScrollerManfctr

ZhannelCL)ChatCnunCzweiCpartsüCeinerCbleibtCalsC7immerWCaberCderCzweiteCistCeinCTypC-Scroller-kCObwohlCderCSyntaxCeventuellCetwasC

umständlichCscheintWCsoCistCesCdochCimmerCderCselbeWCegalWCwelchenCScheinwerfertypCmanCpatchtkC0sCwurdeCaußerdemCeinCdefaultC

))üframeCscrollCangehängtkCWirCbestückenCdenCscrollCspäterkC

ZhannelCLLChatCnunCzweiCpartsWC7immerCundCscrollerkC

;eachteWCdassCsobaldCeinmalCeinC4erätetypCä;spNCScrollerf

gepatchtCwurdeWCmanCinCderCShowCschnellerCüberCdieCListe

derC{Mavoriten}CpatchenCkannkC

ZhannelCL)CpartCLCäderCscrollerfCistCaufCL(}CgepatchtüC6dresseC}CaufCUniversumCLk
At 2 / 5 Enter

2 2 Part
Part

2 ScrollerFavorites

PatchCdieCverbleibendenCscrollerN

TippNC0rinnerCdichCanCdieCzeitsparendeCPatchüC

TechnikWCdieCduCinCLektionC{CgelerntChastwkC

ZustomCScrollsCerstellen

Type

Type

2 1 Thru 2 5 Enter
ZhannelCL)CbisCL}CsindCangewähltkC

Attributes

S 3 4ehCaufCdieCZhannelC6ttributekC7uCkannstCeineCexistierendenCscrollCzuordnenkCWeilCdasCunserCerster

scrollCistWCistCkeinCpassenderCdabeikC

0sCgibtCeinenCleerenCscrollCmitCdemC

NamenC-NewCWheelCä)f-k
;enenneCdenCscrollCalsC-T;T-kC7oppelü

klickCaufC[Label]ClöschtCdenCaltenCNamenkCTBTNew
Label Label Enter

KlickeCaufCdieCersteCgraueC;oxCinCderCC

Z(4CSpaltekC0sCöffnetCsichCeineCSeiteWCüberCdie

duCdenCgelCMilterC9erstellerCauswählenCkannstkC

WähleC{OpenCMrame}WCweilC

unsereCscrollerCmitCeinemC

clearCalsCframeC)CbeginnenkC

OpenwFrame
C/GO Name

New

Calib

0

KlickeCaufCdieCnächsteCgraueC;oxkC

7ieCListeCderC9erstellerC

erscheintCerneutkC WähleCRoscoCalsC9erstellerWCdannCRoscolux

alsCUnterkategoriekC4ehCüberCdieCPfeileCzuC

R{{/CundCwähleCesCankC

C/GFrame Name

Genericwopenwopen

New

Rosco Roscolux
5 R336777

0

;eachteCdieCNummernCvorCdenC9erstellernamen[CalsC;eispielC{CvorCLeeCundC}CvorCRoscoluxkC7ieseCZahlenCbrauchstCduCalsCshortcuts

fürCMilterkC7uCkannstCdirCdasCsuchenCinCdenCListenCsparenWCwennCduCdieCNummerCeingibstkC

5 / 2 Enter7
SetztCdasCMeldC-New-CalsCRoscoluxCL5

0rstelleC):CframesCmitCdenCfolgendenCMarbenNC

MrameCCCZolour
CC

)CCCCCCCCCCCCOpenCMrameCO(W

LCCCCCCCCCCCCR{{/C;illingtonCPink

{CCCCCCCCCCCCRL5CMediumCRed

MrameCCCZolour
CCC

FCCCCCCCCCCCCR)!CMire

}CCCCCCCCCCCCR{)LCZanary

/CCCCCCCCCCCCR5!C;rightC;lue

MrameCCCZolour
CCC

5CCCCCCCCCCCCRU}C7eepC;lue

UCCCCCCCCCCCCR/FCLightCSteelC;lue

!CCCCCCCCCCCCRF/CMagenta

):CCCCCCCCCCR!{C;lueC4reen

MitC{Mertig}Cspeicherst

duCdenCscrollkC

Done

New

Type

Type

ZhannelCCCCC

L)

LL

L{

LF

L}

7imC6dr

)(){

)()5

)()U

)()!

)(L}

ScrC6dr

L(}

L(F

L({

L(L

L()

Scroller



ManuelleöKontrolleövonöScrollern

Manuelle Kontrolle von Scrollern 18

}TPövsöLTP

OsögibtöverschiedeneöWege1öumöinöScrollernö/arbenözuösetzenfögrößtenteils1öweilöesögenausoövieleöunterschiedliche

6nsagenödesöJesignersögibt4öZumö?eispielIö

föwSetzöchannelö9Röaufö/arbeöyw

föwSetzö9Röaufödieönächsteö/arbew

föw{ibömiröchannelö9RöinöRRüw

föwMachöihnöeinfachöorange1öichömachöneöPause4w

JemzufolgeökannödieöOosö/amilyöalleöfolgendeö

MethodenöbeiöeinemöscrolleröanwendenIö

föKommandozeile

föKomandozeile

föMLöXontrolsö

föXoloröPicker

föOncoder

föOosöOncoderöJisplay

fö{ioöOncoderöJisplay

9RöScrolleröyöOnter

9RöScrollerö{Next}öOnter

9R1öklicköaufödenöwfirewöbutton

9R1öklicköinöeinöorange

9R1öbewegeödenöencoder

9R1öbenutzö{Next}1ö{Last}

9R1öbenutzö{Next}1ö{Last} oderöexpand

SobaldöduöeinenöchannelömitöeinemöscrolleröanwählstöpOosöundö{io:1ö

zeigtödasöencoderöLXJödieö/ilteröinödiesemöscroll1ösoöwieösieöinöLektionö

erstelltöwurdenöpeventuellömusstöduöeinmalö[Color] drücken1öumöinödieXoloröKategorieözuögelanden:4öö

}ierösindödirekteö6nwahltastenöfürö{Next}1ö{Last}öundö{Home}4

S1

Home

S2

Next

S3

LastIonöhatökeinöencoderöLXJ1öaberömanökannötrotzdemö{Next}1ö{Last} undö{Home}

benutzen1öinödemömanödenöScrolleröencoderögedrücktöhältöundödieöerscheinendenö

softkeysöbenutzt4ö

JieöIntensitätsausgabeözwischenöeinemösubmasteröundöeinemöcueöverhältösichöw}ighestöTakesöPrecedencewöoderö}TP1

dasöbedeutet1ödassödieöQuelleömitödemöhöherenöWertöwgewinntw4öWennöeinöcueödenöWertövonö9G.öausgibt1öaberöein

submasteröCG.1ösoögewinntöderösuböundödieö6usgabeöistöCG.4

OinöscrollerögehörtözuödenöwNichtföIntensityöParameternwöoderöNIP4ö6uföanderenöPultenöheißenödieseöauchö6ttribute1ö

Parameter1ö/unction1öetcetera4öJasöPrinzipöistödasöselbe4öJieseöpartsödesöchannelsödimmenönichtöhochöundörunter4ö

Jemzufolgeömachtödasö}TPföKonzeptökeinenöSinnömehr4öNehmenöwiröeinö?eispielIöWennöeinöcueöeinemöscrollerödenö

WertöRkR9öpgelb:ösagt1öaberöderösubödieö/arbeöRyxöpmagenta:öausgibt1öweröhatödannöRechtNöJasöRyxömitöeinemö

höherenöJMXöWertöerreichtöwird1ösollteönichtöderö{rundöfürödieö6usgabeösein4ö

Jieö6ntwortöist1ödassöwLatestöTakesöPrecedencew1öoderöLTPögewinnt4öJasöbedeutetöeinfach1ödassöimmerödieöQuelle1ödieö

alsöletztesöeinenöWertöausgibt1ögewinnt4ö/üröunserö?eispielöheißtödasöfolgendesIöderöcueöschicktöRkR91öaberödannö

bewegstöduödenösubömitöRyxföRyxögewinnt4öWennöduödenöcueöwiederörausfährst1ögewinntöwiederöRkR94ö

}ome
JederöNIPöeinesöchannelsöhatöeinenöw}omewöWertföderöWert1öderöausgegebenöwird1ösolangeökeineöanderenö?efehleö

kommen4ö?eiöeinemöscrolleröistöderö}omeöWertöG1öalsoöwirdödieöersteö/arbeöausgegebenfödeswegenöistöesöüblich1öals

ersteö/arbeöOpenöWhiteäXlearäNXözuösetzen4ö

?eiöeinemörigöcheckömachtöesöSinn1ö{eräteöaufödenö}omeöWertözuösetzen4ö6usödiesemö{rundögibtöesöimöOosä{ioö

OncoderöLXJöeinenö{}ome}öbutton4ö?eiöIonöerreichtömanödieseöTaste1öwennömanödenöscrolleröencoderögedrücktöhält4
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ManuellePKontrollePvonPScrollern

Live

2 1 At Full Enter

Cue
GopTo

Out Enter

DasPmainPplaybackPstehtPamP:nfangZP:llePmanuellenPWertePsindPausPundPallePNIPs

1nichtEintensityPParameteräPwiePscrollerFPstehenPaufPhomeZP

ChannelP"zPgehtPaufPFullZPBeachteäPdassPderPGrabsteinPvonPchannelP"z
einPwenigPlängerPistPalsPderPeinesPkonventionellenPGerätsPundäPdassPinPder
colorPKategoriePinPgrauPFzPstehtäPdasPbedeutetäPdassPdiePcolorPKategorieP
aufPihremPhomePWertPstehtZPErinnerePdichäPdassProtePWertePmanuelläPalso
nochPnichtPgepeichertPsindZP

Color

Format

Shift &

Color

DiePNIPPKontrollePdesPPultsPistPinPverschiedenePKategorienPunterteiltäPinPdiesemPFallPistPdiePColorP
KategoriePangewähltPundPwirPhabenPZugriffPaufPdenPScrollerZP:bhängigPvomPPatchPkannPesPseinäP
dassPduPmehrmalsPP[Color]PdrückenPmusstäPumPaufPdiePentsprechendePTastePzuPgelangenZP

BewegePdenPencoderPmitPderP:nzeigeP-Scroller-ZPDerPGrabsteinPvonPchannelP"zPhatPnunPeineProteP

NummerPinPderP:nzeigeZP

DerPencoderPistPschwerPbeweglichPundPrastetPallePpaarPGradPeinZPDadurchPkannstPduPGeräte
wiePscrollerPbesserPsteuernZPDuPsiehstäPdassPderPscrollPvonPframePzuPframePspringt
undPdiePframePNummerPundPFarbnummerPerscheinenZPHalteP[Shift]PwährendPdesPDrehens
gedrücktPundPduPkannstPlinearPsteuernZP

DuPkannstPebenfallsP{Next}PundP{Last} benutzenäPumPframesPzuPwählenZP:ußerdemP
erscheintPeinePkleinePBoxäPüberPdiePdiePFarbenPdirektPanzuwählenPsindZP

WenPduPdenPencoderPgedrücktPhältstäPkannstPduPüberP{Next} undP{Last}P

vonPFarbePzuPFarbePspringenZP S1

Home

S2

Next

S3

Last

BeachteäPdassPinPdemPGrabsteinPundPimPEncoderPdisplayPmanchmalPeinePframePNummerPmitPeinemP-G-PoderP-E-PSymbolPangezeigtPwirdZ

DasPbedeutetäPdassPdiePFarbePnichtPinPderPMittePistZPMitP{Next}ü{Last} werdenPnurPVollfarbenPangefahrenZP

Format DiePLivePTabellePwirdPangezeigtZPDuPkannstP[Params]PgedrücktPhaltenPundPmitP{Color} die 
colorPKategoriePeinEPoderPausblendenZPDuPsiehstPaberPimmerPnochäPdassPchannelP"zPaufP
einerPFarbePstehtZP

2 1 2 Enter

DuPkannstPauchPüberPdenPZIBPmitPderP[Scroller]PKachel

direktPFarbenPansteuernZPChannelP"zPistPnunP

aufPFarbeP"ZP

DrückPdenPencoderäPumP
-Scroller-PinPdieP
KommandzeilePzuP
postenZP

2 1 Home Enter

DerPscrollerPistPwiederPaufPframePzPundPwirdPgrauPangezeigtZPDiesPbedeutetäPdassPderPWertPdemP
homePWertPentsprichtZPBedenkeäPdassPwennPallePParameterPeinesPchannelsPaufPhomePsindäPerPnicht
gespeichertPwirdP1esPseiPdennäPduPwählstPihnPanFZPP

Color

Display
Encoder

DiePLivePTabellePwirdPangezeigtZPDuPkannstP[Data]PgedrücktPhaltenPundPmitP{Color} dieP
ColorPKatekoriePeinEPoderPausblendenZPDuPsiehstPaberPimmerPnochäPdassPchannelP"zPaufPeinerP
FarbePstehtZP
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FL
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SetzePinPeinemPMagicPSheetPfünfPP:RsPalsPchannelP"zEP"xPundPdefinierePsiePdortPalsPscrollerZPBeachteäPwiePnunPimmerPdieP

aktuellePFarbePvorPdemPGerätPangezeigtPwirdZP

ÖffnePMLPCobtroläPumPdiePscrollerP"zE"xPaufPverschiedenePFarbenPundPhomePzuPsetzenZPDerPColorPPickerPsetztP

immerPdiePnächstmöglichePFarbeZPDuPkannstPmitP[Sneak]PlangsamPinPFramesPfahren]P

Beispiel[P[2][1] [Sneak] [8] {fire} ZP



LE%s-verstehen

LEDs patchen und steuern 19

LE%s-steuern

%ie-neueste-Entwicklung-der-Entertainment-Keleuchtung-sind-mehrfarbige-LE%-GeräteV-LE%s-sind

grundsätzlich-Geräte-mit-geringerem-Energieverbrauch-bei-selben-Lichtoutput-wie-konventinelle

GeräteV-%as-einfachste-und-häufigste-LE%-Gerät-ist-das-mit-RedAGreenAKlue-oder-RGKV-

In-der-Theorie-sind-RGK-Primärfarben-mit-denen-man-jede-gewünschte-Farbe-mischen-kannV-

In-der-Praxis-haben-RGK-LE%s-ein-sehr-begrenztes-Spektrum-und-gerade-nicht-gesättigte-

Farben-können-sehr-schlecht-gemischt-werdenV-

%ie-meisten-LE%-Geräte-sind-%MXAsteuerbar,-mit-einer-%MX-°dresse-für-jede-FarbeV-Viele-enthalten-auch-einen-

vierten-channel-für-die-IntensitätV-%iese-Tvirtuelle-IntensitätT-erlaubt-es-dem-°nwender-die-gewünschte-Farbe-zu-mischen

und-dann-die-Intensität-zu-verringern,-ohne-die-Farbwerte-verändern-zu-müssenV-Um-überhaupt-Farben-sehen-zu-

können,-muss-dieser-channel-höher-als-null-sein,-also-so-als-würde-man-ein-konventionelles-Gerät-mit-einem-

scroller-steuernV-

Viele-LE%-Geräte-haben-auch-TmacroT-channels-für-Lichtpulte,-die-im-

Effektbereich-nicht-so-viele-Möglichkeiten-haben-wie-die-Eos-familyV-Manchmal

ist-es-besser-diese-channels-zu-ignorierenV-Sieh-dir-das-Keispiel-rechts-an-und-

beachte,-dass-der-TGeneric-RGKIT-bei-Eos-nur-vier-Parameter-enthältV-

Es-gibt-außerdem-noch-viele-RGK-LE%-Geräte,-die-keinen-virtuellen-IntensitätsA

kanal-haben,-sondern-nur-Red,-Green-und-Klue-steuernV-Für-diese-Geräte-legen-Eos-und-Ion-einen-virtuellen-

Intensitätskanal-an,-der-nach-dem-selben-Prinzip-genutzt-wirdV-

FabuColour 300
---

y---Red

ß---Green

1---Klue

2---%immer

3---?olour-?hase

4---?olour-Fade

5---Random-Strobe

Eos Generic RGBI
---

y---Red

ß---Green

1---Klue

2---Intensity

Keyond-RGK

Wie-bereits-gesagt,-können-RGK-LE%-Geräte-nicht-genug-Spektrum-abdecken,-um-ausgetüfteltes-%esign-zu-erstellenV-

%emzufolge-gibt-es-unterschiedliche-LE%-Kestückungen,-wie-Geräte-mit-einer-zusätzlichen-weißen-LE%--SRGKWö-

oder-einer-zusätzlichen-amber-LE%-SRGK°öV

ET?-hat-eine-umfangreiche-LE%-Serie-namens-SeladorV-%iese-Scheinwerfer-enthalten-sieben-unterschiedliche-Farben,-

um-die-Löcher-im-Spektrum-abzudeckenV-°ußerdem-gibt-es-einen-Intensitätskanal,-der-optimal-zu-dem-%immverhalten-

konventioneller-Geräte-passt-V-

Hue-und-Saturation

Moderne-Lichtrigs-enthalten-eine-Vielzahl-von-Geräten,-die-unterschiedlich-Farben-mischen

S?MY,-RGK,-Selador-x5-und-gel-scrolleröV-%eswegen-unterstützt-die-Eos-family-die-Parameter

Hue-und-Saturation,-um-Farben-anzuwählenV-Hue-and-Saturation-sind-keine-definierten

Parameter-bei-Scheinwerfern,-aber-sie-werden-sozusagen-als-Tallgemeine-SpracheT-

benutzt,-damit-zum-Keispiel-unterschiedliche-Geräte-die-gleiche-Farbe-wiedergeben-

oder-Farben-untereinander-kopiert-werden-könnenV-

%u-siehst-in-dem-%iagramm-rechts,-dass-Hue-ein-14U°-Kreis-für-TWelche-FarbeYT-ist-

und-Saturation-ein-Wert-von-UAyUUü-ist-für-TWie-viel-FarbeYTV-%emzufolge-ist-Hue-bei-

einer-Sättigung-SSaturationö-von-Uü-irrelevantV

Weil-manche-Geräte-besser-in-ihrem-eigentlichen-Format-faden-Sbesonders-Selador-x5-fixturesö,-gibt-es-eine-

{Color Format}-TasteV-%ies-stellt-sicher,-dass-Speicherziele-das-eigentliche-Mischformat-der-Geräte-benutzenV-

Sa
tu
ra
tio
n

Hue
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SeladorGDesireGLEDsGpatchen

LEDsGimGLiveGsteuern

8 1 Thru 8 2

yhannelGB5GistGaufGjdresseGB5GaufGUniversumG5Ggepatcht:G
At 1 / 1 Enter

ETC
Selador

D40cFireDisplays Patch

S 3

8 1

yhannelGB7GistGaufGjdresseG5+5GaufGUniversumG5Ggepatcht:
At / 1 Enter8 2 1

8

3

Type

GeräteGmitGunterschiedlichenGModiGerscheinenGblauGumGanzudeutenüGdassGesGmehrGInformationGgibt:GMalGangenommenüGunserGGerätGistGeinG

DV6GFireüGdasGimGDirectGModusGläuft:GKlickGaufGdasGGerätGundGerhalteGdieGverfügbarenGModi:G

PatchGdieGverbleibenedenGLEDGGeräteGfürGunserGrigW

Channel

B+PBV

95P9V

9/P99

9wP9B

Typ

SeladorGDesireGDV6GIce

SeladorGDesireGDV6GLustrk

SeladorGDesireGDV6GVivid

SeladorGDesireGDV6GVivid

Modus

DirectkGStrobe

DirectkStrobe

DirectkStrobe

DirectkStrobe

Adresse

5-H5üG5-575

7-Vw5üG56GjdressenGdazwischenGfreilassenG

7-55üG56GjdressenGdazwischenGfreilassen

5-+65üG56GjdressenGdazwischenGfreilassen

yhannelGB+üGeinGSeladorGIceüGgehtGaufGFull:GNemerkeüGdassGduGnurGdieGIntensitätGundGnichtGdieG

FarbenGsteuernGmusst:G

GehGinGdieGyolorGKategorie:GDuGhastGnunG
KontrolleGüberGHueGundGSaturation:

DrehGdieGHue-SatGencoderüGumGzuGsehenüG
wasGpassiert:GNenutzeG[Home]GumGzuG
Hue-SatGtoG6-6Gzurückzukehren:G

WieGimGTutorialG5BGbeschriebenüGkannstGduGFarbenGdirektGanwählen:GHueGundGSaturation
ändernGsichGentsprechendGmit:GSetzeGnochGeinGpaarGmehrGFarbenGundGdannGbenutzenGden
SaturationGencoderGumGeinGungesättigtesGblauGzuGmischen:G

From
Recall

95P9BG0SeladorGLustrsFGholenGsichGdieGDatenGvonGB+Gund

gehenGaufGFullGinGeinemGungesättigtenGblau:G

DrehGdenGHueGencoderüGum

dieGÄnderungGzuGsehen:G

DieGSättigungGbleibt:G

Hue
DrehGdenGSaturationGencoder:G

DerGFarbwinkelG0HueFGbleibtüGaberGdieGFarbeGbekommtGmehr

Sättigung:G

Saturation

2 1 3 Enter

yhannelG75G0einGscrollerFGistGaufGFarbeG+:GNeiGIonGmusst

duGdenGencoderGdrückenüGumGMScrollerMGzuGposten:G

CopycTo Enter

DieGFarbeGvonGyhannelG75G0einGschönesGrotFGwirdGaufGdieGSelador

GeräteGkopiert:G

Cue
GocTo

0 Enter

IntensitätenGfadenGausGundGdieGmainGcuelistGstehtGanGjnfang:GNeachteüGdassGsichGdeineGmanuellenGcolorG

WerteGnichtGverändertGhabenPGsieGwerdenGjetztGaberGgrauGdargestellt:G

Cue
GocTo

Out Enter

IntensitätenGundGNIPsG0NichtPGIntensityGParameterFGgehenGzurückGaufGihrenGhomeGWert:GjlleGcuelistenG

gehenGebenfallsGzurückGaufGdenGjnfang:G

Live
GehGinsGLive:

3cLee
071

Scroller

Color

Color
Color

Displays Color Picker

S 2

8 3 Full Full

6 1 Thru 6 8 8 3 Enter

6 1 Thru 6 8

Full Full

At 3 / 5 Enter8 3 8
DerGyolorGPickerGbenutztGdieGselbenGshortcutsGfürGdieGFilter:GNenutzeGdie
KommandozeileüGumGFarbenGzuGsetzen:G

DirectcStr

DirectcStrDirectcStr



3olorfPaletten

Color Paletten 20

Speichern

Nummerierungsgrundsätze

#rinnerefdichfdaranBfdassfIntensityfPalettenfeinefMöglichkeitfsindBfWertefzufspeichernfundfschnellfundfeinfachfinfcuesf

zufverwendenDfUndBfwennfdiesefWertefgeändertfwerdenBfdiefcuesfsichfdiefneuenfWertefalsfReferenzfholenDff

3olorfPalettenfarbeitenfnachfdemfselbenfPrinzip:fsiefsindfeinefOptionBf3olorfParameterfOundfwirklichfnurf3olorf

Parameter(fzumfspäterenfGebrauchfzufspeichernDfxeispielAf5ufkannstfallefdeinefscrollerfmanuellfinfjedemfcuefauff

=ramef9fsetzenBfaberfesfistfbesserBfsiefallefinfeinef3olorfPalettefzufspeichernBfweilAf

ff:ffdufkannstfkleinefÄnderungenfamfscrollerfmachenBfdiefPalettefupdatenfundfmusstfnichtfjedenfcuefkorrigierenf

ff:ffdufkannstfdenfscrollfgegenfeinenftauschenBfderfR4üfanfeinerfanderenfPositionfhatfundfdiefshowfupdaten

ff:ffdufkannstfauchfdeinefL#5sfundfMLsfinfdiesefPalettefspeichernfundfmusstfnichtfjedesfMalfneufmischen

ff:ffduffindestfdiefTastefderfPalettefauffdenf5irekttastenfschnellerfalsfdenfencoderfinfderf3olorfKategorie

ff:ffdufkannstfmitf[Recall=From]=[CP]fschnellfallefScheinwerferfauffdiefPalettefsetzenBfdiefdortfgespeichertfsind

ff:ff3olorfPalettenfkönnenfTeilfderfQueryf=unktionfseinf

WennfdufcuesfspeicherstBfspeicherstfdufallesBfwasfgeradefauffderfxühnefanfistDfWennfmanfPalettenfspeichertBf

speichertfmanfselektivDf5ufsetztfalsofeinefchannelfHnwahlfvorf[Record]Bfsofwief

[2][1]=[Thru]=[2][5]=[Record]=[Color=Palette]=[4]=[Enter]Df

Zusätzlichfkannstfduf[Record=Only]fbenutzenDf[Record=Only]fspeichertfautomatischfnurfdiefchannelsfmitfmanuellen

Oroten(fWertenDf5asfhatfzurf=olgeBfdassfwennfdufinfeinemfcuefbistfundfdief=arbefeinesfchannelsfänderstfOoderfeiner

Gruppefvonfchannels(fundfduf[Record=Only]=[Color=Palette]=[x]=[Enter]fbenutztBfdufnichtfdasfgesamtefrigfinfdiefPalette

speicherstDfWennfdufausfVersehenfchannelsfmitgespeichertfhastBfentfernefsiefimfxlindfmitf[At]=[Enter].

5ufkannstfüüüüfPalettenfzwischenfFDF4fundfüüüüDüüfspeichernDf#sfgibtfverschiedenefMöglichkeitenBfwiefduf

nummerierstBfaberffolgendesfistfzufbeachtenAff

CP=i===Gel=i

3Pf4

3PfÄ

3Pf4ü

3PfKü

3PfÄF4

OpenfWhite

RoscofFÄ

Roscof4ü

RoscofKü

LeefÄF4

Vorteile

:f#infachfeinzutippenBfbesondersf

beifIon

:f5esignerfwsagenfdenf=ilterw

:f#sfmussfnichtfjederfcuefbenanntfwerden

Nachteile

:fScrollerfrig:checkfistfschwieriger:f

eventuellfüberfzweitefcueliste

:fManchefNummernfwerdenfvonf

mehrerenfHerstellernfbenutzt:fdann

benutzf3PfxD4BfxDÄ

CP=i===Frame=i

3Pf4

3PfÄ

3Pf1

3Pf9

3PfL

=ramef4

=ramefÄ

=ramef1

=ramef9

=ramefL

Vorteile

:fScrollerfrig:checkfistfschnell

:f#infachffürf5irekttastenbenutzung

:fSchnellesfspeichernfüberf5irekttasten

:f5esignerfwsagenfdenf=ramew

Nachteile

:fLangsamerfauffderfTastatur

:fGehtfamfbestenBfwennfmanfnurfeinen

scrollffürfallefbenutztf

CP=i===Scroll.Frame=i

3Pf4DFÄ

3Pf4D49

3PfÄDF4

Scrf4Bf=rfÄ

Scrf4Bf=rf49

ScrfÄBf=rf4

Vorteile

:fScrollerfrig:checkfistfeinfachf

:f#infachfüberfdief5irekttastenfanwählbar

Nachteile

:fLangsamerefSpeicherungfüberf

5irekttasten

:fLangsamerfauffderfTastatur

:f5ufmusstfdiefxelegungfwissen

#inefandererfMöglichkeitfistBfdiefPalettenfnachf3P.0=rame.ffzufspeichernfundfzuftestenDf5annfkannstfdufsiefallefauf

3P.0Gel.fverschiebenDfWennfPalettenfverschobenfwerdenBfwirdfinfderfVorstellungfOcuesBfsubsBfetcD(fauchfdiefneuef

PalettennummerfbenutztDf
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)olor-Paletten-im-Live-erstellen

)olor-Paletten-im-(lind-editieren

Die-LEDs-sind-auch-mit-in-)PS-gespeichert5-Wir-haben-nun-selektiv-gepeichert-und-

nicht-mit-[RecordCOnly],CweilCwirCnurC4RI47-speichern-wollten5-

Live 2 1 Thru 2 5 At 3 Enter

Die-scroller-sind-nun-auf-ö/05-wFR-openw-

wird-grau-im-Grabstein-angezeigt5-

Last
Select

1 Enter

(enutze-diese-oder-eine-andere-Methode,-die-du-in-Lektion-R7-gelernt-hast,-um-die-scroller-auf-

Frame-R-zu-setzen5-Im-Grabstein-wird-nun-wFR-openw-rot-angezeigt5-Du-hast-nun-manuelle-

Informationen,-die-du-mit-[RecordCOnly]-speichern-kannst5-

Only
Record

Palette
Color

1 Note
Label- o/w

Enter
SRISä-sind-mit-Frame-R-in-die-)PR-namens-wOOWw-gespeichert5-

Last
Select

2 Enter

Die-scroller-sind-auf-

Frame-S,-Röö45 Only
Record

Palette
Color

2 Note
Label- r336

Enter

Es-wurde-eine-neue-)P-S

gespeichert5-

From
Recall

6 1 Thru 6 8 2 1 Enter
Die-side-LEDs-sind-auf-ö/0-und-auch-auf-Röö45

Full Full
Seladors-gehen-auf-Full5

Last
Select

Record Palette
Color

2 Enter Enter

Palette
Color

Palette
Color

In-der-Liste-der-)olor-Paletten-kannst-du-mit-

[Next]-und-[Last]CaufCdemCneuenCTabCnavigieren.C

)olor-Palette-ö-ist-im-(lind-geöffnet5-Schneller-geht-mit-

[Blind][ColorCPalette][3][Enter]5

Group 3 3 Enter Record Palette
Color

3 Enter

Du-hast-aus-Versehen-mehr-als-die-scroller-in-die-

)Pö-gespeichert5-Räume-im-(lind-auf5-

Edit

S 6

Sat
Setze-die-Sättigung-der-LEDs-etwa-auf-V/05

6 At Enter1 Thru 6 8
Die-LEDs-wurden-aus-der-)olor-Palette-ö-entfernt-I-[At]C[Enter]Centfernt-

Informationen5-Du-könntest-hier-im-(lind-editor-auch-neue-Werte-setzen5-

From
Recall

2 1 Enter

Die-LEDs-haben-nun-die-HueOSaturation-Werte-von-SR,-einem-scroller5-Du-kannst-die-)P-zwar-besser-

im-Live-editieren,-um-ein-schöneres-RSH-zu-mischen,-aber-das-ist-ein-guter-Nusgangspunkt5-

Group 3Palette
Color

4 Enter

)olor-Palette-V-ist-

erstellt,-aber-leer5- 4 Enter

Die-scroller-sind-auf-Frame

V-in-der-)PV-gespeichert5-Note
Label- r19

Erstelle-für-jeden-der-scroller-)olor-Paletten-mit-den-frames-RIä5-Kopiere-außerdem-die-Werte-der-scroller-auf-die-

Seladors-4RI475-Teste-alle-)olor-Paletten-im-Live-mit-[Clear]C[RecallCFrom]C[CP],Cum-sicherzugehen,-dass-alles-

korrekt-ist5-

)olor-Paletten-in-)ues-benutzen

4 EnterEnter

Live Cue
GoFTo

1 4 Enter Full Palette
Color

EnterDim
Rem

6 1 Thru Next

Group 3

Palette
Color

Full

Setze-die-scroller-im-cue-RV

auf-)PöORöRS5

LEDs-4RI4S-sind-auf-)PVORRA5-

Die-Sä-ist-aus,-steht-aber-trotzdem-

in-der-)P5
2 5 Out

Record 1 5 Note
Label- Colours!

Enter
)ue-Rä-ist-mit-den-scroller-und-Seladors-in-unterschiedlichen-)Ps-gespeichert5-

2 1 U 2 3 Palette
Color

2 Enter Update Enter

Im-cue-Rä-stehen-die-scroller-auf-

)PSORöö45

Last
Select

3 Enter

Weil-wir-in-diesem-cue-nur-die-scroller-haben-wollen,-benutze-Rem-Dim,-um-alles-andere-aus-zu-machen5-

Enter

Erstell-ein-Magic-Sheet-mit-einem-(ereich-von-)olor-Paletten5-Setzt-die-Füllfarbe-auf-dynamisch5-

(eachte,-dass-die-höchste-channel-Nummer-mit-Daten-in-der-Palette-als-Referenz-genutzt-wird-Fdu-kannst-einen-

Dummy-erstellen,-um-die-angezeigte-Farbe-zu-verbessernG5-



Marking

Automark 21

PSZ)jutomark)xlags

Marking)bedeutet)einfach)nur?)dass)die)NIPs).NichtO)Intensitäts)Parameterp)eines)channels)gesetzt)werden)bevor)
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Focus-Paletten

Focus-ist-wahrscheinlich-die-einfachste-Funktion-von-moving-lightsL-aber-sie-birgt-auch-viele-Gefahren-in-Cezug-auf-

schlechtes-Programmieren)-Warum1-Weil-die-meisten-moving(head-Geräte-mehr-als-:X°°-und-sowohl-in-eine-positive

als-auch-negative-Richtung-schwenken-können)-!s-gibt-oft-zweiL-wenn-nicht-sogar-drei-Pan8Tilt-KombinationenL-um-den

selben-Punkt-zu-beleuchten)-+ies-ist-normalerweise-kein-ProblemL-wenn-du-keine-Live-Cewegungen-hast-ECewegungenL

während-die-Lampe-leuchtet/)-!in-leuchtenderL-sich-um-:5°°-drehender-Scheinwerfer-sieht-schlimm-aus)-Hier-hilft-dir-

die {Flip} FunktionL-die-den-selben-Punkt-leuchtetL-aber-aus-der-anderen-Richtung)-Wenn-du-die-folgenden-Regeln-

einhältstL-kannst-du-diese-blöden-+rehungen-ganz-vermeiden2-

+ie-meisten-MLs-benutzen-die-Parameter-Pan-und-Tilt-zur-Fokussierung)-)

Pan-bewegt-die-gesamte-!inheit-im-Uhrzeigersinn-oder-gegen-den-

Uhrzeigersinn-auf-der-X-Ichse(-es-verhält-sich-soL-als-wenn-man-bei-

einem-konventionellen-Scheinwerfer-die-horizontale-Richtung-einstellt)

+ie-meisten-modernen-moving-lights-können-UM°°-schwenkenL-also-von--

der-Mitte-aus-gesehen-HA°°-in-jede-Richtung)-

Tilt-bewegt-die-optische-!inheit-auf-der-Y-Ichse)-!s-ist-soL-als-würde-man-

einen-konventionellen-Scheinwerfer-in-der-Höhe-bzw)-Tiefe-einstellen)-

+ie-meisten-MLs-können-HA°° schwenkenL-also-von-der-Mitte-aus-gesehenL-

S:U° in jede Richtung. 

-Tilt-vor-Pan-(-es-ist-fast-unmglichL-den-richtigen-pan-Winkel-zu-treffenL-wenn-die-Lampe-gerade-runter-leuchtet

-Geh-auf-Home-(-home-den-focus-bevor-du-eine-neue-focus-Position-erstellst

-+enk-voraus-(-bevor-du-dich-entscheidestL-wie-du-tilt-oder-pan-bewegstL-denk-darüber-nachL-welche-Positionen-
-----du-in-Zukunft-benutzen-willst(-kannst-du-sie-mit-diesen-Pan8Tilt-!instellungen-erreichen1

In-Lektion-H°-haben-wir-uns-"olor-Paletten-angesehen(-ein-tool-um-die-Farben-wiederzuverwenden-und-sie-

automatisch-in-der-Show-zu-aktualisieren)-Focus-Paletten-arbeiten-nach-dem-selben-Prinzip)-

!in-klassisches-Ceispiel-für-eine-Focus-Palette-ist-der-Tisch-auf-unserer-

Cühne)-+u-beleuchtest-ihn-mit-verschiedenen-MLs-immer-wieder-im-ganzen-

Stück)-+ie-FarbeL-frost-oder-Intensität-ändern-sich-vielleichtL-aber-die-

Geräte-leuchten-immer-auf-den-Tisch)-!s-ist-klug-eine-Focus-Palette-

namens-3Table3-zu-erstellenL-die-die-+aten-für-alle-benutzen-MLs-enthältL

so-musst-du-sie-nicht-immer-wieder-manuell-fokussieren)-

Wenn-der-designer-channel-S°S-auf-den-Tisch-haben-möchteL-so-kannst-du-

einfach-die-Palette-aufrufen)-Wenn-später-entschieden-wirdL-dass-der-Tisch-einen-halben-

Meter-weiter-Richtung-Cühne-stehen-sollL-kannst-du-deine-Scheinwerfer-anpassen-und-deine-

Focus-Palette-updaten)-Weil-sich-die-cues-auf-die-Referenz-der-Palette-beziehtL-ändert-sich-die-neue-

Position-automatisch-in-allen-cuesL-in-denen-du-die-Palette-benutzt-hast)-+as-ist-auch-nützlichL-wenn-du-auf-Tour

bist-und-sich-jedes-Mal-die-Pan8-Tilt-Werte-auf-den-verschiedenen-Cühnen-ändern)

!s-ist-auch-ein-Gewinn-für-den-designer(-statt-Pan-(HM°-und-Tilt-DM5°-Ewo-auch-immer-das-istä/-in-der-Live-channel

Insicht-zu-sehenL-sieht-er-3Table3-dort-stehen-Ewenn-im-Setup-die-Referenznamen-eingeschaltet-sind/)-

Focus-Paletten-sollen-nicht-nur-+aten-für-eine-Position-enthalten)-+u-kannst-Eund-solltest/-Focus-Palettes-für-deine

Stage-WashL-"ross-WashL-Iudience-Clinder-erstellen(-für-jede-Kombination-von-Pan-und-TiltL-die-du-wieder

verwenden-möchtest-und-als-Referenz-benutzen-willst)-
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PresetsösindöeinöweitereröReferenztyp0ösieökönnenöalleöParameteröeinesöchannelsöenthalten%öWennöduöalsoöeineöLampeö

hastözoderöeineöganzeöGruppeW8ödieseödownstageöaufö26-8öinöblue8ömitöGoboöO8özoomöauföä6-ökannstöduöalleödiese

InfomationenöinönuröeinemöPresetöspeichern%öDeröSyntaxöistö[channel] [Record] [Preset] [7] [Enter]. 

Oftöistöesöratsam8ödieöKategorien8öUnterkategorienöoderöParameteröauszuwählen8ödieömanöspeichernöwill%ö

ÄeiöunseremöÄeispielöobenöwollenöwirönuröfocusöundöbeamöInformationenöinödasöPresetöspeichern%öDieöcuesöenthalten

HoloröPalettenöfürödieöFarbenöundöabsoluteöIntensitätswerte%ö

FünfömovingölightsöleuchtenöaufödenöTisch%öDiesöistödasöselbeöÄeispielöwieöinöLektion

SxözFocusöPalettenW%öJetztöwollenöwirönichtönurödieöfocusöInformationöspeichern8ö

sondernöauchödiffusionöauföTU-%öDuökannstönatürlichöeineöFocusöPaletteöund

eineöÄeamöPaletteöspeichern8öumödiesenöylookyöfestzuhalten8öaberöduö

musstödiröbeideöNummernömerkenI

EinöPresetökannöalleögewünschtenöParameteröenthalten0öinödiesemöFallö

FocusöundöÄeam%

WennöeinöPresetögespeichertöwird8öistöesömöglichöeineöPalettenreferenzöinöeinemöPresetözuöverschachtelnözdiesö

passiertöauchömanchmalöversehentlichW%ö

NehmenöwiröwiederöunseröÄeispielJöduöbenutztödieöytableyöFocusöPalette%öDannösetztöduömanuellödiffusionöauföTU-%ö

WennöduöausödiesemöeinöPresetöspeicherst8öwirdödieöFocusöPaletteöinödeinemöPresetöbenutzt%öDasökannöVor0öundöauch

Nachteileöhaben%öWennöduödieöFocusöPaletteöänderst8öändertösichöauchöautomatischödeinöPreset%ö

DieöGefahröbestehtödarin8öwennöduöyausöderöanderenöRichtungöspeichersty%öÄeispielJöDuöhastöeinenöcueömitöPresetö

yDESKy8ödasödieöydeskyöFocusöPaletteöenthält%öWennöduönunödenöfocusöeinöbisschenöänderstöundödenöcueöupdatest8ö

dannöwirdöbisözuröytiefstenyöReferenzöaktualisiert0öinödiesemöFallödieöydeskyöFocusöPalette%öDasökannöProblemeö

verursachen8öwennöydeskyöauchöinöanderenöTeilenöderöShowöspieltöundönichtöTeilöeinesöPresetsöist%ö

DieöyÄreaköNestedyöupdateöOptionökannöbenutztöwerden8öumödiesesöVerhaltenözuöbrechenözentwederöinöderöUpdate

TabelleöoderöimöSetupW%öMitöeingeschaltetemöyÄreaköNestedyöwerdenömanuelleöÄnderungenödirektödemöPresetözuge0

ordnetöundödieöVerbindungözuöderöPaletteögebrochen%ö

ö

Home
WiröhabenöinöunterschiedlichenöLektionenögesehen8ödassöesömanchmalöhilfreichöist8öeineöLampeöauföyhomeyözuösetzen%ö

DuökannstöeinenöoderömehrereöParameteröeinesöchannelsöalsöyhomeyödefinieren%öWeilöPresetsöalleöInformationenö

beinhaltenökönnen8ösindösieöeinöguteröOrt8öumöbenutzerdefinierteöhomeöWerteözuövergeben%öImöSetupökannstöduöeinö

PresetöalsöHomeöPresetöfestlegen%öWennöfüröeinenöchannelöinödiesemöPresetöParameteröhinterlegtösind8ödannöwerdenö

dieseöParameteröalsöhomeöWertöausgegeben%ö
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Presetslspeichern

EinlPresetlfürlbenutzerdefiniertelHomelWertelbenutzen

Gehlinlcuel"limlLiveNl
Live Cue

GosTo
8 Enter

7 1 Thru 7 4 Out Update Enter

2ß)2%lspielenlinldiesemlcuelnichtlmehrlmitNl

1 1 5 Full Full
ßß:lleuchtetlnochlauflMarilynl)l

getracktlausldemlvorherigenlcueN Home Enter

]ielLampelerstlauflhomeIldannl
aufldielneuelPositionNl

Palette
Focus

4 7
Zoom

40%Enter Palette
Beam

1 3 Palette
Color

1Enter Enter

Shutters VerschiedenelParameterlvonlßß:lsindlinlPalettenIlanderelsindlabsolutel]atenN

xlleldieselPalettenlsindlgesperrtNlPalette
Beam

5 y Enter

Last
Select

Record Preset 1 Enter

xllelParameterl,auchlIntensityVlsindlimlPresetlßNl
Undo Enter

Last
Select

Record Preset 1 Enter Note
Label/ LARA WNDW Enter

NurlFocuslundläeamlParameter

sindlimlPresetlßlgespeichertN

1 1 5 Dim
Rem

3 y Enter

xllelaußerlßß:l

sindlaufl0BgN Update Enter

]erlcuelistlgespeichertNl

ImlcuelBN:ClsetzlßBß)ßB:lauflFPßßlundläP:ßNlSpeicherlvonlhierlauslFocuslundläeamlinlPresetl3lnamensl

aWxSHaNlHaltel[Data]8gedrücktIlumlzulsehenIldassldielPalettenlimlPresetlsindNlUpdateldenl[ueN

OptimiereldenlfocuslvonlßBß)ßB:leinlbisschenlundldrücklUpdateNl]ielÄnderunglbetrifftlauchlFPßßNl

OptimiereldenlfocuslvonlßBß)ßB:NlUpdateIlaberldiesmallmitlderl{Break8Nested}lOption)ldielÄnderungenlsindl

nurlimlPresetIldielVerbindunglzurlFocuslPalettelistlgebrochenl,benutzelwiederl[Data])N

Schalteldiel{Break8Nested}8OptionlimlSetupleinC8Setup8|8Pult8|8Record8DefaultsN

Iml[uel"ClsetzlßB"laufl"BglauflFocuslPalettelßl,[harlieVNlSetzldieselLampenlaufl[T[lundlerstellel[olorl

PalettelßßlnamenslactcaNl]ieslkopierstldulauflallelMx[sNlSpeicherlFocuslundläeamlalslPresetl0la[HxRLIEaIl

stelllsicherIldasslkeinelPalettenlhinterlegtlsindNlUpdatel[uel"N

[1][0][9]8[Recall8From]8[1][0][8]lundlderlfocuslvonlßBUlistlmanuelllaufl[harlieNlSpeicherlßBUlinlPresetl0NlUpdateNl

Cue
GosTo

Out Enter 1 1 5 Full Full Palette
Beam

1 2 Palette
Beam

1 9 Enter

Live

Gobo Ind/Spd
-50

]aslGobolvonlßß:lrotiert

imlUhrzeigersinnNl

Gobo Ind/Spd
0 ]aslGobolstopptNl

Gobo
IndgSpd Home

Gobo
IndgSpd Record Preset

Gobo
IndgSpd Home

]aslGoboldrehtlsichlmaximallschnell)

dieslistlderlhomelWertldeslGerätsNlEnter

Last
Select

9 y y Enter

Home Preset

900
Show

Settings
WennlfürleinenlchannellParameterlimlPresetlUBBlhinterlegtlsindIl

solsindldiesldielneuenlbenutzerdefiniertenlhomelWerteNl

Last
Select

Gobo Ind/Spd
-50 Enter

]ielhomelPositionlderlGobolRotationlvonlßß:l

istlnunlbeilBlstattl)ßBBN

Focus Beam

Setup

S 4

Show

S 1

Displays

SetzeldielMacl3:BlWashlimltiltleinlbisschenldownstagelundlspeichereldaslalslneuenlhomelWertNl]annl

entferneldieselWertelimlälindlwiederlausldemlPresetlindemldul[xt]l[Enter]lbenutztNl
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Einzelzeiten

DupweißtpschonpauspvorherigenpLektionenApdasspBlockspdazupbenutztpwerdenApzupverhindernApdasspÄnderungenp

anpfrüherenpcuesApspäterepcuespnichtpbeeinflussen(pwiepbeipblackoutsApSzenenwechselnApetc)p

EinpNachteilpvonpBlockpCuespistApdasspwennpdupÄnderungenpanpNicht(pIntensitypParameternpmachstApwiepneuerpfocusAp

einepneuepFarbeApetcApdiesepÄnderungenpdeinenpblackoutpcuepnichtpverändern)pDaspErgebnispistpeinepschrecklichp

aussehendepFahrtpzurückpzupihrerporiginalppositionMcolourApwennpsiepausfaden)pp

DaspErgebnis?pAllepProgrammerpimpPublikumpmdiepnatürlichpdenpvollenpEintrittpbezahltphabenFpdrehenpsichpumApump

herauszufindenApwerpdafürpverantwortlichpist)pDuphastpzweipMöglichkeiten2pbenutzepbeipderpArbeitpeinpPseudonymp

oderpbenutzepIntensitypBlocks)

SchauenpwirpunspdiepbeidenpCue(pAbläufepan(pmitpeinempfullpBlockpundpeinempIntensitypBlockpaufpCuep:)

DiepLiniepzeigtpdenpBlock2

Cue Int Focus Color

0.5 50 R79

1 B 0

2

3

4

FL

WASH

WASH R79

MAR R71

Cue Int Focus Color

0.5 50 R79

1 0

2

3

4

FL

WASH

MAR R71

III

Cue 1 w/ Block Cue 1 w/ Intensity Block

WiepdupauspTutorialp:WpmTrackingFpweißtAphabenpBlockpundpIntensitypBlockpkeinepAuswirkungenpaufpdaspplayback(

Wennpdupvonpcuepö)3pinpcuep:püberblendestApfadenpdiepLampenpaufpöpundpfocusMcolorpbleibenpbestehen)p

WirpsehenpdenpUnterschiedApwennpwirpimpcuepö)3pfocuspundModerpcolorpändern2

Cue Int Focus Color

0.5 50 L201

1 B 0

2

3

4

FL

CHAR

WASH R79

MAR R71

Cue Int Focus Color

0.5 50 L201

1 0

2

3

4

FL

CHAR

MAR R71

III

Cue 1 w/ Block Cue 1 w/ Intensity Block

NachpdieserpÄnderungpgehenpbeipeinempfullpBlockpdiepLampenpzurückpaufpihreporiginalpPositionpundpFarbe)p

Daspsiehtpschlimmpaus)pBeipdempIntensitypBlockApbleibenpdiepfocusMcolorpÄnderungenperhaltenpundptrackenpinpdein

blackout(pdupbrauchstpkeinpPseudonympmehräp

ImpTutorialp:1phabenpwirpPartpCuespkennengelernt(peinepMethodeApumpchannelpundMpoderpParameterpinpeinempcuepmitp

unterschiedlichenpZeitenpzupversehen)pAuchApwennpPartpCuespweitpverbreitetpsindpmauchApweilpmanpjedempPartpeinen

NamenpzuweisenpkannFApsopistpespoftpschnellerApEinzelzeitenpaufpchannelMpParameterpzupsetzen)pDiesepEinzelzeitenp

könnenpsowohlpfadeMpsnappZeitenpalspauchpdelayspsein)p
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Einzelzeiten

Gehäinäcueä4(:äimäLive(äDenämüssenäwiräverbessern(ä
Live Cue

GoKTo
Enter0 2 5

Group 1 1 Palette
Color

3 Enter Update Enter
DuähastäeineäFarbänderungäinäcueä4(:ägespeichert(ä

GO
SiehädirädieäFarbänderungäzurückäaufäR-T

an1äwennädieäLampenäausfaden(ä Undo EnterPageK▲ Enter

UndoäzurückäzuädemäPunktäbevoräduädieä

Farbänderungägemachtähast(ä

Cue 1 Block Enter

DuäänderstädenäBlockäaufäcueäMävonäeinemäfulläBlockäaufäeineäIntensityäBlock(äEsästehtäeinägIg

stattägBgäinäderäFlagsäSpalteäaufädemäPSDä9inäbeideäcueäparts,(

Group 1 1 Palette
Color

3 Enter Update Enter

SetzeäwiederädieäFarbänderungäimäcueä

4(:äundäupdate(ä

GO
DieäFarbänderungäwurdeädurchsäblackoutägetrackt1äweiläesänurä

einäIntensityäBlockäist(ä BACK
STOPD Gehäzurückäinäcueä4(:(

1 0 1 Enter
DieäDesireäFireäDW4säholenäsichädieäFarbeä

deräMNCäWasher(äUpdate Enter

BACK
STOPD

Intensity

8 1 m Next From
Recall

ImäCueäT2äsetzäM46"MM4äaufäBPC-ä9splash,äundäupdateädenäcue(äBeachteädenäsnapäzumäwaterägoboä9TeilävonäPresetäW,

imäfadeäzuäcueäM4(äRäumäimäBlindäimäcueäM4äämitä{Beam} [At] [Enter]äfürädieseächannelsäauf(äSetzeäauchäeinenää

IntensityäBlockäaufäcueäM4(ä

ImäBlind2äsetzäGroupäMAäzurückäaufäPrWäimäCueäTäundäsiehädiräan1ädassädieägoboäÄnderungänunäinäcueäM4ätrackt(ä

Cue
GoKTo

Live 8 Enter

1 0 8 m Next m 1 1 5

DuäbistäimäLiveäimäcueä3(ä

Delay 2 Enter

DieseächannelsähabenäeinädelayävonäAäSekunden(ä

BeachteädasäroteägtgäimäLive(

Time [Time] haltenäzeigtädieäEinzelzeiten(äMit [Shift] &

[Time] kannstäduädieäNnzeigeäeinrasten(ä

Update Enter
DieäEinzelzeitäistägespeichert(äDasägtgäistäjetztäblau(äBeachteäauchä

dasägPgäaufädemäPSD(ä BACK
STOPD

GO
Schauädirädenä

AäSekundenä

Fadeäan(ä

Blind Blind 1 0 8 Thru Next Time 3 Enter
WieäbeiäallenäÄnderungenäimäBlind1ämusst

duänichtäUpdateädrücken(ä

Live BACK
STOPD

GO
NchteäaufädieäEinzelzeiten(äWennägewünscht1äentferne

delaysäundäZeitenämitä[Delay] [Enter]äoderä[Time] [Enter](

Time SiehädiräalleäZeitenäan(ä

Intensity

Intensity

ImäcueäM42ägibäM46"MM4äeineäEinzelzeitävonä6äundäeinädelayävonäA(äDieäDaueräaufädemäPSDäbeträgtänunä31änichtä-(ä

ImäBlind2äerstelleäeinenäneuenäcueäMM(äSetzäCM"C:äaufäFulläaufä9geläpicker,äLeeäM-T(äKopiereädieseäFarbeäaufä

ColoräPaletteäMAämitädemäNamenägLM-Tg(äDieseächannelsäsindänunäinäderäPalette1äaberäduämusstädieäPaletteänochä

inädenäcueäsetzen(

GibäCM"W:äeineäZeitävonäMämitäeinerädelayävonä[0] [Thru] [2](äSpielädiesenäcueäimäLiveäabäundäschauädirädasä

Ergebnisäan(ä
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ReferenzyMarks

DuyweißtyschonyausyfrüherenyLektionenGydassymarkingydieyvorherigeyVorpositionierungyvonynichtäyIntensityyParameterny

%NIP.ybeschreibtGywennyeinyScheinwerferyüberyFbyfadetöy

DurchyAutomarkywerdenydieyParameteryimmeryeinenycueybevorydieyLampeyangehtGygesetztöyDiesykannymanchmalyzuy

ProblemenyführenäychannelsymachenyoftyGeräuscheGywennysieyParameteryanfahrenGysieykönnenydasyPublikumyablenkenGy

wennysieyüberyihnenyhängenyoderyduyfährstydieycuesyzuyschnellynacheinanderyabGybevorysieyeigentlichyabgeschlossen

sindyundydasymarkingywarynochynichtyfertigöyy

DieyEosyfamilyysoftwareyhatyfürydiesenyFallydieyFunktionyReferenzyMarkö

ImyReferenzyMarkySystemykannstyduyselbstyfüryjedenychannelyundyjedenyParameteryeinesychannelsybestimmenG

welcherycueyderyMarkycueyseinysollöy

Beispiel:yDeineyLampenygehenyimycueyj5yaufyeineryneuenyPositionyundyFarbeyanöyStattyüberyautomarkydieyParameter

imycueyj1yzuymarkeny%ausydenyobenygenanntenyGründen.GykannstyduydenymarkyBefehlyinydenycueyjFysetzenöyDasy

kannyverschiedeneyGründeyhabenäycueyjFyistyehyeinylauterycueGyesyistyeinyblackoutyoderyeinyApplausycueöyy

DasySystemyerlaubtyesydirGymarksyüberymehrereycuesyzuystaffelnGyumyGeräuscheyaufyeinyMinimumyzuyreduzierenyoder

spezielleymarkycuesyzuyerstellenGydieyüberydieyInspizienzygecalledywerdenykönnenöy

ZusätzlichykannstyduyauswählenGywelcheyKategorieyoderywelcheyParameterygemarktywerdenysollenyundywelcheysich

weiterhinyimyLiveyändernysolleny%flyäinyEffekteyoderyliveyFarbänderungen.ö
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Referenz,Marks

Üo,to,:ue,OutÄ,Iutomark,ist,im,Setup,ausgeschaltetÄ,

Live Cue
GogTo

Out Enter

Cue
GogTo

9 EnterTime 2
Kin,blackout1,Soweitv,so,gut1

GO
:hannel,(ü&,fährt,auf,:harliev,eine,häßliche,ZahrtÄ,Ichte,auf,das,L,bei,den,PS+,flags,",dies,bedeutetv,dass,es,mindÄ

einen,live,move,in,diesem,cue,gibtÄ,,

9 2 6 Mark 9 Enter
S6

Mark

Update Enter

(ü&,hat,nun,ein,rotes,0M0,in,der,Live,InzeigeÄ,+iese,manuelle

Änderung,muss,noch,gespeichert,werdenÄ,

+er,mark,Vefehl,ist,gespeichertÄ,Veachte,das,grüne,M,in,der,Live,Inzeigev,außerdem,die,M,LMarkP,

und,R,LReferenceP,flags,auf,dem,PS+Ä

Mark Indications in Live

KeingMark4
Manuellg
UpdateI

Erfolg
Ingfrüherem
cueggemarkt

Marking
FürgspätP
erengcueg

-rotesgM( -grünesgM(

106

FL
ctc

charlie

+

106

MK
Q 2
Q 2

Q 2

106

FL
ctc

charlie

+

MM

M
M
M

106

FL
ctc

charlie

+

MM

M
M
M

BACK
STOPP

BACK
STOPP

GO

(ü&,ist,im,:ue,(,für,cue,),gemarktÄ

GO
(ü&,hat,keinen,

live,move,mehrÄ, GO
Wieder,Liveänderungen",

nun,bei,Üruppe,W,F,((Ä

Blind Blind Group 4 B Group 9 9 Mark Enter

+iese,channels,werden,nun,auch,gemarktÄ,Ks,geht,schneller,im,Vlind,zu,markenv

weil,man,dort,nicht,ausdrücklich,speichern,muss,und,du,schnell,über,

[Next],und,[Last],sehen,kannstv,welcher,cue,fürs,marking,geeignet,istÄ,

Ichte,auch,im,Vlind,auf,das,grüne,M1

Live BACK
STOPP

Data yalte,[Data] gedrücktv,dann,siehst,duv,dass,focus,und,color,von,2("W&,und,(ü("(ü4,für,

cue,2,gemarkt,sindÄ,Veachtev,dass,(ü("(ü4,in,:P)[,LRN4P,sindÄ,

GO Group 9 9 Palette
Color

2 9 Enter Update Enter BACK
STOPP

Data Marks,schauen,immer,voraus,auf,den,Referenz,cuev,deswegen,ist,nun,:P)x,LrW&P,gemarkt,und,nicht,die,önformationv,

die,gespeichert,warv,als,der,Mark,gesetzt,wurdeÄ,+ies,ist,ein,großer,Vorteil,von,Referenz,MarksÄ,

Schau,dir,das,Krgebnis

anÄ,

öm,cue,W],marke,channel,((4,im,cue,),mit,[Mark] [2] [Enter]Ä,Veachte,das,-,in,der,PS+,M,Spalte",dies,bedeutetv

dass,es,im,cue,),beides,gibtv,ein,0M0,und,ein,0R0Ä,Setze,ü,auf,channel,((4,im,cue,)v,um,0MK0,zu,sehenÄ,

öm,cue,4],gib,allen,NöPs,von,(ü&"((ü,eine,Kinzelzeit,von,üÄ,Mark,sie,im,cue,WÄ,Zahr,die,cues,ab,cue,2,ab,und,

schau,dir,das,Krgebnis,an",diese,channels,benutzen,nun,ihre,Kinzelzeit,und,nicht,mehr,die,cue,oder,Setup,Mark,

ZeitÄ,,

öm,cue,N],marke,die,scrollers,mit,[Mark] [Enter],",nun,marken,sie,im,cue,WÄ,Weil,cue,W,ein,snap,cue,istv,kann,der,

Mark,sehr,laut,seinÄ,Vewege,den,Mark,in,cue,&",immer,noch,zu,laut1,Üib,)(")4,eine,einzelne,:olor,Zeit,von,(4,in,

dem,R,:uev,dann,benutzen,sie,diese,Zeit,für,den,mark,im,cue,&Ä,

Schau,dir,den,schrecklichen,Übergang,zwischen,cue,N,und,x,anÄ,Krstelle,einen,cue,NÄ4,in,dem,)(")4,und,

(üN"(üx,ausgehenÄ,Mark,diese,channels,für,cue,xÄ,Krstelle,einen,auto"follow,im,cue,xÄ,Venutze,auch,Kinzelzeiten,

und,delays,falls,nötigv,um,Liveänderungen,zu,vermeidenÄ,

Setze,cue,(ü,als,mark,cue,mit,[Cue] [1][0] [Mark] [Enter],bevor,dort,gemakrt,wirdÄ,+ies,ist,hilfreichv,wenn,du,schon,

weißtv,dass,dieser,cue,in,guter,cue,fürs,marking,istÄ,Veachte,das,0m0,in,der,PS+,flags,SpalteÄ,

,

öm,cue,()"(4],marke,(ü(",(üW,mit,[Mark] [Enter]",sie,werden,im,cue,(ü,gemarktÄ,öm,PS+,steht,nun,bei,

cue,(ü,nicht,mehr,0m0,sondern,0M0Ä
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TbsolutepEffekte

DiepEospfamilypsoftwarepunterstütztpdreipverschiedenepEffektejpLauflicht0pabsolutepundprelativepEffekteBp

LauflichteffektepsindpdiepeinfachstenpvonpdenpdreienpundpsiepwerdenpähnlichperstelltpwiepbeipanderenpLichtpultenpauchBp

InpdempEffektplegstpdupeinepTnzahlpvonpSchrittenpfestBpJederpSchrittpenthältpeinepListepvonpchannelspundpeinenp

gOnpStatusgpundpgOffpStatusgBpEinzelnenpSchrittenpkönnenpauchpunterschiedlichepZeitenpgegebenpwerdenBp

VoreingestelltpwiederholtpsichpderpEffektpundpwirdpSchrittpfürpSchrittpwiedergegebenBpWennpeinpSchrittpaktivpist0pgehenpdiep

hinterlegtenpchannelspaufpdenpOnpStatuspund0pwennperpnichtpaktivpist0paufpdenpOffpStatusBpVoreingestelltpsindpsiep

-xx"pundpx"0paberpespkannpganzpschnellpundpeinfachpgeändertpwerdenBp

ImpLivepoderpHlindpkannstpdupdenpEffektpmitp[Recall From] [Effect] [x] [Enter] abrufenBpTnderspalspbeipvielenpanderenp

PultenpwirdpderpEffektpnichtpexternpgestartet0psondernpdiepWertepderpchannelspsindpimpcuepeingebettetpundpwerdenpwiep

gnormalegppWertepgespeichertBpHeispielj [Record] [Cue] [x] [Enter]BpDieserpEffektwertpwirdpsoplangepgetrackt0pbispeinp

StopppHefehl%p[channels] [Effect] [x] [Enter]-poderpeinpneuerpWertpgesetztpwirdBpp

TbsolutepEffektepbeinhaltenpeinepListepvonpHefehlen0pdiepimpLivepdannpabgefahrenpwerdenBpHeispieljpduperstellstpeinen

TbsolutenpEffekt0pderpdiepangewähltenpchannelspzwischenpzweipFocuspPaletten0pabsolutenpWerten0pColorpPalettenpoder

anderenpSpeicherzielenpfahrenpläßtBpDiesepListepkannpauchpeinepMischungpvonpHefehlenpenthalten%pgGehpaufpCharlie0

FadepaufpFull0pfahrpzupMarilyn0pfadepaufpRed0pfadepzurückpaufpHlue0pdannpsnappaufpxgB

EinpgroßerpVorteilpvonpTbsolutenpEffektenpist0pdasspweilpsiepkeinepchannelpListepenthalten0pdupdiesenpEffektpaufpunter%

schiedlichenpchannelspanwendenpkannstBpHeispieljpDupwillstpeinenpdiscopEffektpinpverschiedenenpcuespmitpunter%

schiedlichenpScheinwerfernpanwendenpZMTCpWashplights0pdiepscroller0pderpCycpundpanderepchannelsVBpEspmachtpoft

Sinn0pdafürpPresetspzupbenutzen0pweilpdortpjederpEndstatuspgesetztpwerdenpkannpundpsiepallepNIPspundpdiepIntensitätp

enthaltenpkönnenBp

RelativepEffekte
RelativepEffektepbenutzenpdiepmomentanepInformationpeinespchannelspundpwendenpdaraufpeinepFormpundpGrößepanBpp

RelativepEffektephabenpeinepGruppierungsfunktion0püberpdiepdupeinstellst0pwiepvielepGruppenpaufpdiepFormpaufgeteiltp

werdenpsollen%pvoreingestelltpistpgverteiltg0pdiespbedeutet0pdasspespeinepGruppepfürpjedenpangewähltenpchannelpgibtp

RelativepEffektepsindpinpdiepKategorienpFocus0pLinearpundpColorpunterteiltBp

FocuspEffektepsindpvoreingestelltpeinpKreispmitppanpundptiltpTchseBpJedepForm

kannpgezeichnetpundpdiepXPYpSkalierungpverändertpwerdenBpDiespistpderpbestep

EffektpfürpgezeichnetepFormenpumpeinenpStartpunktBpVielepvorhandenepEffekte

sindpFocuspEffektepZ)x-pundphöherVBp

LinearepEffektepsindpeinepSinuskurvepmitpderpZeitpaufpderpxpTchsepundpIntensitätpaufpderpYBp

TuchphierpkannpjedepFormpgezeichnetpwerdenpundpjederpParameterpoderpGruppepvonp

ParameternpkannpstattpderpIntensitätpgenutztpwerdenBpHeispielephiefürpsindjpIris0pTilt0pPan0p

ZoompundpScrollerBpDiepZykluszeitpbeschreibtpdiepDauerpzwischenpdenpWiederholungenBp

ColorpEffektepsindpvoreingestelltpeinpKreispaufpHuepundpSaturationBpInpdieserpEinstellung

bewegtpsichpeinpchannelpdurchpdenpgesamtenpFarbraumBpTuchphierpkannpjedepFormp

gezeichnetpwerdenpundpdiepSteuerungpistpwiepbeipdenpFocuspundpLinearpEffektenBp
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LauflichtIEffekteI

Live Cue
Go2To

1 6 Enter Group 3 At 5 Enter Palette
Color

3 Enter

SetzIimIblackoutIdieI

scrollerIaufIrotüI

Effect Effect

ÖffnetIEffektlisteüIx%jyxj/IsindI

vorgefertigteIEffekteüI 1 Enter StepBased
InIdieserIKnsichtIdefinierstIduIdieISchrittewIWertewI

ZeitenwIetcI

1 Thru 5 Enter Page2►
EsIgibtI7

Schritteü

ChannelIGjyG7
sindIdenISchrittenI
zugeordnetüI

2 1 Thru 2 5 Enter

Live From
Recall

Effect 1 Enter

DerIEffektIläuftIimIliveüIWennIerIaktivIistwI

passierenIÄnderungenIsofortü Effect Effect
DuIbearbeitestIwiederI

EffektIjü

Cycle Time
2 Enter

DieIZykluszeitIbeträgtIGISeküIDieIZeitenIderI
SchritteIwurdenIumgerechnetüI

Cycle Time
1.5

DuIkannstIdieIZykluszeitI

überIdenIencoderIsetzenüI

1 Thru 5 Enter 8 Page2► 1 Enter

DerIOnIundIOffIStatusIistI/%5IundIj%5üIDuIkannstI

dasIfürIjedenISchrittIeinzelnIeinstellenüI

Attributes
Bounce

DuIkannstInochIvieleIandereIEinstellungenImachenIwieIGruppierungwIZufallIundIDauerüILass

denIEffektIsoüI

Live Record 1 7 Note
LabelI cylon attack Enter

DuIhastIdenIEffektIgespeichertIwieIeinenIcueyImit [Record]A

Group 2 Full Full Record Next Note
LabelI frack! Enter

DerIEffektIwirdIwieIdieIanderenIWerteIauchIgetracktüI

Group 3 Effect Enter

DerIEffektIstopptIundIGjyIG7

gehenIzurückIaufIihrenIHintergrundyI

wertIvonI7%5ü
Out

GjyG7IsindIausüIDuImusstIdenIEffektInichtImitII[Effect] 
[Enter]IstoppenyIeinIneuerIWertIstopptILauflichteffekteI
automatischüI

Record Next Block Assert Mark Note
LabelI dbo Enter

DiesIblackoutIistImitImehrerenIflagsI

gespeichertüIIActive
Select

Out

Step

Step On/Off

Intensity

ErstelleIeinenILauflichteffektImitIvierISchrittenIfürIchannelI3jy3HwIsnapIaufI3%5IinI%ISeküIundIdannIfadeIoutIaufI

%5IüberIGISeküIDieIDauerIsollI!ISekundenIbetragenüIDiesIsollIalsIcueIG%ImitIGISekIgespeichertIwerdenüIStoppIdenI

EffektIimIcueIGjwIlassIdieILampenIaufIG%5üIErstelleIeineIblackoutImitIdenIflagsIwieIbeiIcueIGGüI

DenkeIdaranwIGjyG7IimIcueIj3IzuImarkenüI

ÄndereIdieIEntryOIExitIZeitenIvonI,CueOSub,IaufIgesetzteIZeitenIundIsiehIdirIdieIVeränderungIanüII

CueyLevelIOverrides

Live Cue
Go2To

1 8 Enter

EffektIjIistIausIcueIj3IgetracktüIInIdiesemIcueIsollIerIeinIbisschenIschnellerIlaufenü

Effect
ImIZIPIsiehstIduIdenIEffektIStatuswI

eineIListeIallerIlaufendenIEffekteü 1 Enter
EffektIjIistI

angewähltü

Rate
210

EffektIjIistInunIetwasIschnellerwI

Gj%5IderIgespeichertenIZeitüI

Update Enter
DerICueylevelIoverride

istIimIcueIj/Igespeichertü BACK
STOPI

GO
DerIEffektIjIläuftIinI7ISekundenyIderIZeitIvonI

cueIj/üI

ErstellIeinenIneuenIcueIG%ü7ImitIeinemICueylevelIoverrideIfürIEffektIG"IsetzIdieIRateIrunterIauf

IH75IüberIGISekundenüI

ÖffneIdieI,FXIChannels,IKontrolleüIExperimentiereImitIdenIParameternIderIeinzelnenIchannelsIwährendI

derIEffektIläuftüIPeachtewIdassImanuelleIDatenIgespeichertIwerdenImüssenAII



7bsolutepEffekte

Live Cue
GohTo GoptopcuepoutVpp

Effect Effect ÖffnepdiepEffektlisteVpp

Absolute
9eip7bsolutenpEffektenpistpdiepTabellepkleinerpalspbeipLauflichteffektenpundpdiepSchritte

heißenphierp7ktionenVp

2 Enter Pageh►

Effect 1 Enter

Cycle Time
1

Group 3

Out

Action

ProbierepweiterepEinstellungenpfürpGruppierungpundpTrailVpSetzpEffektpjjpaufpanderepchannelspimpLiveVpEinpeinzelner

7bolutpEffektpkannpaufpmehrerepchannelspzurpselbenpZeitpgelegtpwerdenVp9eachteDpdasspallepÄnderungenDpdiepdupimp

EffektpmachstDpsofortpallepchannelspbetreffenDpdiepdenpEffektpgeradepausführenVpWennpdupunabhängigepKontrollepüberp

diepEffektepmöchtestDpkannstpdupdiepEffektepbeliebigpoftpinpderpEffektlistepkopierenVp

Palettenpeinsetzenp

DiepMacspfahrenpzupschnellVpVerringerepdiepZykluszeitVp

1

Pageh► Pageh► 1 0 0 Enter
Einepzweitep7ktionpmitpdempWertpj00pistpangelegtVp

Dieperstep7ktionpistpnochp0Vp

Live Cue
GohTo MehrpbrauchenpwirpfürpdiesenpEffektpnichtVp7lsoDpinspLivepundpinpeinenpcuepmitp9asiswertenpfürp

denpEffektVp5 1

Effect 1 Enter1
WirphabenpeinenpsehrpeinfachenpEffektpgebautDpdenpwirpaufpjedepGruppepoderpjedep

7nwahlpvonpchannelspanwendenpkönnenVp

Effect Effect ÖffnepdiepEffektlisteVp
HalbierepdiepZykluszeitDpdamitpderpEffektpschnellerpistVp

DupkanstpauchpwiederpdenpEncoderpbenutzenVp

Grouping
2

Trail
Solo

Guckpwaspaufpderp9ühneppassiertDpwennpdupdiesepEinstellungenpmachstV

Live Cue
GohTo

5 2

ObenphabenpwirpdenpWertpjederp7ktionpgesetztpW0poderpj00äVpDiespkannpjederpchannelp

wiedergebenDpderpdenpParameterpIntensitätphatVpWertepkönnenpaberpauchpPalettenpoderp

PresetspseinV

Effect Effect ÖffnepdiepEffektlisteV Absolute Erstellepeinenpneuenp7bsolutpEffektVpEffect 1 Enter2

1 Enter Pageh►Action Pageh► Pageh►Thru 4 Erstellep(p7ktionenpundpwählpdaspWertMpFeldpfürp7ktionpjpanVp

Palette
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Palette
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2 Palette
Focus

3 Palette
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4 Enter

Diepvierp7ktionenphabenpnunpdieperstenpvierpFocuspPalettenpalspWertVpWennpdupampEndepstattpEnterpdiepPagepDownpTastepdrückstDp
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Relative,Effekte,y,Linear

Live Cue
Go4To Stoppe,alle,Effekte,aus,dem,letzten,Tutorial4,

Effect Effect Öffne,die,Effektliste4

Linear
Linear,ist,eine,der,Kategorien,der,relativen,Effekte4,Voreingestellt,ist,es,ein,Sinus,auf,der

IntensitätB,aber,du,kannst,jeden,Parameter,setzen4,,Effect 2 Enter

Scale
5

Group 3

Out

Edit

Erstelle,einen,neuen,Focus,Effekt,DNB,setz,ihn,auf,die,VLxGGG,und,benutze,die,Skalierung,und,Achse,soB,dass,die

Lampen,nicht,mehr,den,Boden,und,den,cyc,beleuchten4,

Erstelle,einen,neuen,Linear,Effekt,DwB,lösche,die,Kurve,und,zeichne,ein,Flackern4,Setz,ihn,auf,Gruppe,x,und,

passe,ihn,so,anB,dass,es,aussiehtB,als,hätte,jemand,mit,einer,Axt,deine,Dimmer,zerstört4,

Relative,Effekte,y,Focus

1

Live Cue
Go4To

6 1

Effect 2 Enter1
Noch,malB,wir,haben,nun,ein,Lauflicht,über,die,scroller,gestartet4,Diesmal,ist,es

aber,nicht,besonders,beeindruckend444

Effect Effect

Das,war,sb,Du,hast,nun,einen,voll,funktionsfähigen,relativen,Effekt4,

Group 3 At 5 Enter Das,ist,ein,bisschen,

besser4,

Data Weil,die,channels,einen,Wert,von,G,hatten,als,der,

Effekt,gestartet,wurde4,Die,channels,bewegen,sich,

zwischen,Düc,und,yDüc,hund,bleiben,lange,auf,G14

0 Die,channels,,bewegen,sich,jetzt,zwischen,G,und,xGGc4,Viel,schönerb

Live Cue
Go4To

6 1 Zurück,ins,blackout4 Effect Effect Öffne,die,Effektliste4

Focus Die,Achsen,sind,als,Pan,und,Tilt,benannt4,Die,voreingestellte,Form,ist,ein,Kreis4,Effect 2 Enter2

Live 1 1 5 Full Full Palette
Focus

5 Enter
Die,VLxGGG,leuchten,auf,den,cyc4,Dies,wird,der,

Mittelpunkt,unseres,KreisesB,des,Effekts4,

Last
Select

Effect 2 Enter2 Die,VLxGGG,fahren,im,Kreis4,

Effect Effect Clear
Der,voreingestellte,Kreis,ist,

gelöscht,und,du,kannst,nun,zeichnen4,

Benutze,den,touchscreen,oder,die,Maus

um,die,Form,zu,zeichnenB,die,du,haben

willst4,

Apply Die,VLxGGG,geben,ihr,Bestes,um,deine,Form,abzufahren4,

Relative,Effekte,y,Color

Live

Cue
Go4To

6 2 Seldadors,sind,auf,Full4 Effect Effect Öffne,die,Effektliste4,

Color
Die,Achsen,sind,mit,Hue,und,Saturation,beschriftet4,Die,voreingestellte,Form,ist,wieder,ein

Kreis4,Effect 2 Enter5

Group 4 Effect 2 Enter5

Live

Die,cyc,Seladors,machen,einen,schönen,hueysaturation,Regenbogen4,

Displays Color Picker

S 2
Während,die,Geräte,angewählt,sindB,öffne,den,Color,Picker,und,sieh,dir,die,Geräte,im,Farbraum,an4,

Enter

Enter

Enter

Enter

Enter

Benutze,die,encoder,um,die,Form,zu,streckenB,stauchen,oder,die,Achse,zu,drehen4,Es,ist,oft,hilfreich,einen

schönen,Effekt,so,anzupassenB,dass,er,nicht,mehr,ins,Publikum,oder,auf,den,Horizont,leuchtet4,



Highlight

Highlight 31

Highlight-ist-eine-SchalterfunktionÄ-die-es-dir-ermöglichtÄ-channels-hervorzhebenÄ-aber-ihren-Hintergrundwert-dabei-nicht-

zu-ändernA-Wenn-Highlight-aktiv-istÄ-verhalten-sich-angewählte-channels-voreingestellt-folgendermaßen:-

M-Intensity-geht-auf-Full

M-Color-und-Image-gehen-auf-Home

M-FocusÄ-Shutter-und-Form-bleiben-auf-ihrem-momentanen-Wert-

Du-kannst-mit-dieser-Funktion-moving-lights-oder-LED-Geräte-allein-leuchten-lassen-und-korrigierenA-Beispiel:-du-hast-

einen-soft-gobo-wash-auf-der-Bühne-und-kannst-die-Geräte-einzeln-anpassenA-Wenn-du-Highlight-deaktivierstÄ-

gehen-IntensityÄ-Color-und-zurück-auf-ihren-HintergrundwertÄ-behalten-aber-die-ÄnderungenÄ-die-du-gemacht-hastA-

Mit-[Next] und [Last] kannst-du-einzelne-Geräte-in-einer-Anwahl-mit-Highlight-hervorhebenA-Dies-ist-nützlich-beim-

Fokussieren-von-moving-lightsA-

Außerdem-kannst-du-ein-Highlight-Preset-hinterlegenÄ-mit-dem-du-das-Verhalten-im-Highlight-Modus-definierstA-

Beispiel:-Du-möchtest-vielleicht-nichtÄ-dass-das-Gobo-Select-oder-der-Shutter-Strobe-im-Highlight-Modus-auf-home-

gesetzt-wirdA-ChannelsÄ-die-nicht-in-diesem-Preset-sindÄ-verhalten-sich-wie-voreingestelltA-

Lowlight

Wenn-du-auch-ein-Lowlight-Preset-im-Setup-definierstÄ-so-gehen-alle-angewählten-aber-nicht-genau-angegebenen-

channels-auf-dieses-PresetA-Beispiel:-Du-möchtest-eine-Gruppe-von-moving-lights-fokussieren-und-um-es-übersichtlicher

zu-machenÄ-sollen-alle-in-dieser-Anwahl-grün-seinA-

Highlight-Rem-Dim

Im-Setup-gibt-es-auch-eine-Highlight-Rem-Dim-EinstellungÄ-die-das-Verhalten-von-nicht-angewählten-channels-vorgibtA-

Dies-kann-ein-Wert-oder-Preset-seinA-Beispiel:-du-möchtestÄ-dass-alle-nicht-angewählten-channels-im-Highlight-auf

einen-gedimmten-Wert-gehen-und-blau-sindA-AuchÄ-wenn-im-Setup-kein-Highlight-RemDem-levelPPreset-definiert-istÄ-

kannst-du-den-Befehl-über-die-Kommandozeile-eingeben:-

[Highlight] [RemDim] [2][5]-setzt-alle-nicht-angewählten-channels-auf-/5GÄ-wenn-sie-eigentlich-einen-höheren-Wert-

habenA-
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EineVguteVStimmungKVaberVdieVMacVPBIVEntoursVmüssenVnochmalVangepasstVwerdenG

amVbestenVmitVHighlightJVLive

Lowlight

VerschönereVdenVfocusVvonVFIUVbisVFI3VmitV[Next] und [Last]JVChannelVFFIVwirdVnichtVbenutztJVWennVduVfertigVbistK

drückeV[Select Last] umValleVMacsVwiederVanzuwählenJVSchalteHighlightVausVundVupdateVdenVcueJV

Cue
Go8To

Enter

11

High Highlight

S 4

HighlightVistVanJVHighlightVstehtVnunVauchVlnksVinVderVKommandozeileGVeineV

ErinnerungKVdassVduVimVHighlightVModusVbistJV

Enter

Group 21 Enter
GruppeVFPVistVHighlightedJ

JetztVsehenVwirKVwasVwirVtunJV Next
ChannelVFIUVistVangewähltJVChannelsVFIA
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Lowlight PresetManual
ControlSetup

S 4

Desk

S 2
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Live Cue
Go8To

21 Enter
InVdieserVStimmungVsindVdieVMacVPBIVwashesVaufVfullJVJemandVhatVunsereVFocusVPaletten

aufVdenVCharakterenVgelöschtJVWirVbauenVsieVmitVHighlightVneuJV

Group 11 At /3 1 8 1
DieVMacsVgehenVaufVLeeVFRFKVCongoVBlueJVDasVwirdVunserV

LowlightVWertJV

At 3 Enter UndVeinV

geringerVWertJV
Last

Select Intensity Color
Record Preset Enter59 0

Enter59 0
DuVhastVdasVneueVLowlightVPresetV

imVSetupVhinterlegtJV

Live

Group 11 Enter
AlleVMacsVsindVimVHighlightVModusGV

allesVwieVvorherJV

Next ChannelVFIFVbleibtVHighlightedKVaberVdieVanderenVMacsVgehenVaufVdenVWertVdesVLowlightVPresetsJV

FokussiereValleVMacVPBIVWashesVaufVCharlieVmitV[Next]VundV[Last]JVSpeicherVdiesValsVFocusVPaletteVFJV

High Highlight

S 4

Enter

HighlightVRemVDim
LowlightVmachtVdasVFokussierenVeinfacherKVaberVderVRestVdesVRigsVwarVimmerVnochVhellJV

Highlight RemDimManual
ControlSetup

S 4

Desk

S 2

Displays Enter03 HighlightVRemDimVistVnunVaufVDI6J

Live Cue
Go8To

21 Enter ZurückVinVdenVcueJV

EnterHigh Group 11 EnterHighlight

S 4

Next DiesmalVgehenValleVnichtVangewähltenVMacsVaufVdasVLowlightVPresetVundVderVRestVdesVRigsVdimmtVaufVDI6J

FokussiereValleVMacVPBIVWashesVaufVLaraVmitV[Next]VundV[Last]JVSpeicherVdiesValsVFocusVPaletteVPJV

Sneak Enter
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Query
QuerypistpeinpleistungsstarkespAnwahlwerkzeug:pdaspespdirperlaubt:pchannels:pdiepbestimmtepBedingungenperfüllen:p

anzuwählenCpDiespkönnenpentwederpderpGerätetyp:pderpaktuellepWert:pdiepVerwendungpinpcuespoderpimpPatchp

vergebenepStichwörterpseinCp

WennpQuerypgedrücktpwurde:perscheinenpdiepsoftkeysp{Is In} {Isn't In} {Can Be} und {Can't Be} undpimpZIBptauchtpeine

ListepvonpStichwörternpundpGerätetypenpaufCpMitpdiesenpTastenplassenpsichpsehrpspeziellepchannelspanwählenCp

Beispiele"

-pWählepallepchannelspimpCuepJpan

-pWählepallepGlühlichterpan

-pWählepallepGerätepan:pdiepgeradepFocuspPalettepJpverwenden

-pWählepallepchannelspmitpeinerpEinzelzeitpan

-pWählepallepchannelspan:pdiepgeradepaufpL2F2pstehen

DaspletztepBeispielpbasiertpaufpeinempStichwortpimpPatchCpJedempchannelpkönnenpdortpvierpStichwörterpgegebenpwerdenC

Live Cue
GomTo

Enter

Query Is In

S 1

Cue 1 Allepchannels:pdiepimpcuepEpeinenpWertphabenpsindpangewähltCpEnter

8

Query Is In

S 1

5 EnterPalette
Color Allepchannels:pdiepgeradepColorpPalettep1pverwendenpsindpangewähltCp

Query Can Be

S 3

5 EnterPalette
Color

AllepchannelspmitpInformationenpinpColorpPalettep1psindpangewähltCpBeachtepdenp

UnterschiedpzumpletztenpKommandoCp

Query
Fixture
Types

Scroller Record Group 3 Enter SopkannstpdupscnellpGruppenpauspGerätetypenpspeichernCp

Patch

S 3

Database

S 3

Displays

Text 1
S4 Par

Text 2
Downlight

InpdiesempBereichpimpPatchpkannstpdupdiepStichwörterpvergebenCpDieseperscheinenpdannpalspStichwörterpinpderpListe:pwennpdupQueryp

drückstCp

WählepmitpQuerypallepSourcepFourpPARspan:pdiepinpderpShowpmitspielenCpSopkannstpdupschnellpkalkulieren:pwiep

vielepVspareVpGerätepdupinpdeinempRigphastCp

1 Thru 6

Cue Enter1 1 Query Delay Enter

AllepchannelspmitpeinerpEinzelzeitpdelaypsindpangewählt-

inpdiesempFallpdiepcycpchannelsCp

Query Time Enter
AllepchannelspmitpEinzelzeitenpoderpdelayspsindpangewähltCp

Last
Select

Time Enter Delay Enter
SopkannstpdupschnellpallepEinzelzeitenpinpeinempcuepentfernenCp

Query 5 EnterAt
Channelspdiepaufp1FvpoderpUFvpsind:psindpangewähltCp7AtOr

S 5

Blind
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